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En €l disco duro puede haber masinformacion que complete € contenido
del manual. Mire en € Grupo de programas Lexiasi hay unicono de Informacién
importante. En caso de que lo haya, haga un doble clic para ver lainformacion.

Este manual esta dirigido a profesores, logopedas y otros profesional es encargados de
administrar e entrenamiento. EI manual no vadirigido ni a alumnos, ni a pacientes.

Hay dos modos de infor mar se de cdmo funciona el programa:

¢ El manual contiene informacion fundamental sobre cdmo instalar el programa,

gjustar los parametros, y cortas descripciones de los gercicios, etc. Hemos

pensado que el manual le sera dtil como compendio de consulta rgpida.

¢ LaAyuda del programa es contextual, es decir, usted recibe informacién sobre
aquellas funciones del programa que esta utilizando en un momento

determinado.

L e sugerimos que haga uso de Ayuda a menudo para aprender todas las funciones.
El archivo de ayuda contiene mucho més informacién que €l manual.

Torrijos 23 08012 Barcelona Tel 932 198 065

Fax 932 136 736 info@rehasoft.com

www.rehasoft.com



Sei

4 ACCESIBILIDAD PARA TODOS

1

INSTALACION

Condiciones

Lexia 3.0 para Windows esta disefiado para funcionar con maguinas compatibles con
maquina IBM, y en €l entorno Microsoft Windows 3.1 6 superior, con al menos4 Mb
de RAM. El procesador debe ser un 486 como minimo, 75 Mhz, 4 Mb.

El programa se instalaen el disco dur oy ocupara unos 80 Mb.
El programa se puede manejar con el raton o con € mismo teclado.

Seria conveniente tener unaimpresor a, pero No es necesario para poder hacer todos los
gercicios.

Es muy (til disponer de tarjeta de sonido y/o sintetizador de habla. Para algunos
gercicios el sonido esimprescindible, y en otros gjercicios el acceso a sonido permite
usar el programa de modo éptimo. El sintetizador de habla debe ser del tipo Infovox
220/230/330, o de alguna otra tarjeta de Infovox, por €., VoxBox. Puede usarse
cualquier tarjeta de sonido que sea apoyada por Windows, como por €. Sound Blaster.

No debe hacer uso de Lexia en sistemas en Red puesto que el programa funciona mal
cuando ocurren restricciones en €l acceso alos archivos. Lea“ Informacion importante”
después de instalar el programa.

Preparacion
Compruebe que el envoltorio contiene el manual y el CD-rom.

Lealas condiciones en lapagina jError! No seencuentrael origen dela
referencia.jError! Marcador no definido. antes de abrir €l precinto.

Es conveniente que usted esté familiarizado tanto con el ordenador como con €l
programa Windows. En caso de que no esté familiarizado con términos como
“marcar”, “hacer clic”, “dobleclic”’, “arastrar con el puntero”, etc. le rogamos que
primero consulte el Tutorial de Windows para aprender |os fundamentos de
Windows. (Puede acceder al Tutorial de Windows desde la Ayuda del
Administrador de programas o desde la Ayuda del programa Lexia).

@ Instalacion

El CD-Rom del programa L exia contiene un programa de instalacién. Usted
necesitainiciar Windows y despuésinstalar Lexia del modo siguiente:

Windows 3.1x, CD-Rom:

e Introduzca el disco en launidad CD-Rom.

e Elija, desde el Administrador de Programas, Archivo y el comando Ejecutar ...
e Escriba d: SETUP (“d” es el nombre de launidad CD-Rom).

Windows 95/98, CD-Rom:

Manual Lexia 3.0
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e [ntroduzcael disco en el CD-Rom.

Cuando inicie el programa de instalacion, se le preguntard qué componentes

quiere instalar. En caso de gque se gecute por primeravez el programa de

instalacion, debe indicar lainstalacion de todos |os componentes.

Después se le preguntara en qué directorio deseainstalar Lexia. En caso de que acepte la
propuesta del programa, sélo necesitara confirmar el nombre del directorio.

Se creardn iconos que le permitirén iniciar Lexia desde el Administrador de programas. Més
tarde, cuando cree directorios de usuarios, éstos obtendrén iconos propios parainiciar sus
gjercicios desde el Administrador de programas.

Sintetizador de habla

Ahoradebe instalar Infovox 220/230 en caso de que haya obtenido uno, y todavia no lo haya
instalado. Sigalas instrucciones que acomparian a sintetizador.

Luego inicie Lexiay elija Configuracion del sintetizador de habla en el ment General. Alli
indique €l tipo de sintetizador, es decir, el Infovox 220/230.

Marque la casilla correspondiente si tiene otro tipo de sintetizador.

Cambios en comparacion con Lexia 1.0

Se han hecho los siguientes cambios en comparacion con el programa Lexial.0y Afas 3.0:

ahora es un programa para el entorno Windows.

tiene el ment mejor estructurado.

€l nimero de gercicios ha aumentado €l doble.

los gjercicios para afésicos y disléxicos se encuentran en €l mismo programa.

el programa apoya el sintetizador | nfovox 220/230/330.

hay un vocabulario de varios miles de palabras que se puede usar para crear nuevas listas de palabras
o para€l uso “directo” en algunos gercicios.

existe laposibilidad de repetir palabrasy frases para comparar su pronunciacion con la del “profesor”
(en los gjercicios que tienen como icono la maquina de escribir).

hay g ercicios que requieren varios pasos por parte del usuario antes de resolver latarea.

sele permite al usuario tratar de resolver la tarea repetidas veces, hasta acertar.

hay sonido en casi todos los gjercicios.

puede, desde la misma ventana, editar 1os textos, las grabaciones y la pronunciacion por sintetizador
de habla.

puede, en la misma ventana, gjustar |os parametros y seleccionar lalistade palabras .

hay configuraciones de parametros preconfigurados para varios “diagnésticos’.

hay un nuevo diario que le permite anotar mas datos sobre €l trabajo del alumno/paciente.

los disguetes de g ercicios contienen ahora sonido.

Lexia puede crear unaversion “mini” del programa parainstalarlo en el ordenador del alumno o
paciente.

Desinstalacion

Torrijos 23

Es un componente del programa que sirve paraborrar Lexia del disco duro. Usted debe desinstalar €l
programa cuando traspase el ordenador o no desee yatener el programa.
e Inicie el Administrador de archivos o el Explorador

o No existen archivos en el \WINDOWS\SY STEM asociados exclusivamente con Lexia, ni tampoco WIN.INI

sufre modificaciones debidas aLexia
e Marque €l directorio (carpeta) LEXIAESP (por g.).
e Elijadel mena Archivo el comando Eliminar y borre el archivo.

08012 Barcelona Tel 932 198 065 Fax 932 136 736 info@rehasoft.com  www.rehasoft.com
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2

INTRODUCCION

Informacion previa

Ladislexia es un problema que durante mucho tiempo haintrigado alos cientificos.
Ultimamente se ha descubierto que muchas personas que sufren de dislexiatienen
maés dificultades que otros para decodificar |etras en sonidos de habla. Esa dificultad,
asu vez, parece explicarse por unainsuficiente conciencia fonol gica que los nifios
normal mente deben tener desarrollada antes de empezar la escuela. Con la conciencia
fonol 6gica se obtiene la madurez necesaria para el aprendizaje de lalecturay la
escritura. El objetivo final, es decir lalectura automatizada, es alcanzada por
aproximadamente el 90 % de la poblacién. El resto, méas o menos el 10%, tiene
dificultades de lecturay/o escritura. Se estima que € 5% de la poblacion tiene
problemas graves. La capacidad escolar de |os nifios se ve perjudicaday desemboca
muy a menudo en una eleccion de carrera que ho corresponde a su desarrollo
intelectual ni a sus capacidades en general.

Laafasia, que es generalmente causada por un infarto o derrame cerebral, precisade
una rehabilitacion trabajosa de larga duracion. Para conseguir un entrenamiento méas
efectivo, y deigual modo hacer posible el auto-entrenamiento, el ordenador puede ser
un preciado complemento que hace més eficaz la terapiatradicional.

L exia 3.0 es una herramienta de tratamiento elaborada seguin los conoci mientos mas
recientes sobre ladisexia. Ademas, partiendo de una perspectiva neuro-linglistica, se
ha afiadido |a experiencia adquirida por logopedas y pedagogos en €l tratamiento de
aumnos disléxicos y pacientes af asicos.

El programa permite, centrdndose en |os aspectos més criticos de lalecturaen los
disléxicos, gjercitarlay desarrollarla. En casos donde, por ejemplo, lacarenciade
adquisicion de lectura esté en laincapacidad de decodificar letras en fonemas, €l
programa presenta un gjercicio en el que el alumno/paciente puede emparejar letrasy
sonidos. Existen otros gercicios de segmentacidn o sintesis de silabas, gjercicios de
entrenamiento sobre consonantes sordas y sonoras, letras invertidas y de muchos otros
errores comunes en la escritura. Con Lexia puede, ademas, entrenar lalecturay
comprension de palabras y frases, asi como aspectos seménticosy sintécticos del
lengugje. En casi todos |os g ercicios puede hacer uso de habla digitalizada o
sintetizada.

Lafinalidad de este programa es incrementar el tiempo de tratamiento del alumno o
paciente y hacer asi més efectivo su aprendizaje y rehabilitacion. El programa es
adecuado para personas con problemas de lectura, escrituray otros trastornos de
lenguaj e independientemente de su edad.

L os siguientes programas han sido versiones anteriores de Lexia 3.0: Lexia 1.0, Afas
3.1(1992), Afasi 3.0 (1991), 2.0 (1990), 1.2 (1988) y 1.0 (1987). Varios de estos

Manual Lexia 3.0
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programas son utilizados por los logopedas en Suecia. Casi todos |os |ogopedas que
trabajan con pacientes af &sicos usan una de las versiones del programa Lexia o Afasi

(este ultimo no ha sido traducido al espafiol). El programa Lexia ya se usa en 2500
escuelas primarias - de las 4 mil que hay en Suecia - (datos del afio 1998). Los
gierciciosy el concepto del programa han sido desarrollados desde 1987 en la Clinica
de Rehabilitacion Neurol 6gica Stora Skondal donde se rehabilita a pacientes con
varios trastornos de lenguaje. El contenido y eficacia del programa han sido probados
alo largo de varios afios.

La construccion del sistema

Torrijos 23

El sistema consta de un programa amplio que tiene su punto principal en el asi |lamado
Menu principal. Desde ali se accede alos diferentes gjerciciosy alos directorios de
los usuarios.

Hay gjercicios de entrenamiento de: conoci mientos metalinglisticos; lecturade
fonemas, silabas, palabras, frases; nominalizacion; ordenacion de letras, silabas,
palabras; capacidad auditiva, discriminacion de fonemas; calculo; lecturadereloj; etc.
Hay, por lo tanto, gjercicios que cubren también otras disfunciones que pueden
acompafiar alapropiadislexiay laafasia. Algunos gjercicios se parecen entre si pero
en lamayoria de |os casos, |os gerciciostienen su propiay diferente apariencia. Para
facilitar su busqueda | os gjercicios estan organizados en grupos. Existen los siguientes
grupos:

M eta (conoci mientos metalinguisticos), Sonidos (nivel fonol 6gico), Silabas, Palabras
(nivel de morfemas), Conceptos (el significado de palabras), Frases, Textos, Espacio
(orientacion en el espacio), Reloj, Operacionesy Otros (alli hay, entre otros, iconos
para acceder a procesadores de texto y al programa de dibujo).

Dispone de su propio directorio «-L-», cuyo mend muestra todos |os € ercicios que
contiene el programa. Alli puede examinar los gjercicios. A cada usuario (alumno o
paciente) se le asigna su propio directorio donde se guardan sus gjercicios con los
pardmetrosy resultados separados de los otros. Un directorio de usuario puede ser
trasladado a un disquete para que el contenido pueda gjercitarse en su propio
ordenador. Si quiere puede asignar una clave personal (contrasefia) al usuario, que éste
necesitard para acceder a programa.

El usuario inicia Lexiadesde e Administrador de programas. Alli tiene su propio icono
con el que accede alos gercicios gue usted antes ha sel eccionado.

Usted tiene acceso a las funciones que el alumno o paciente no tiene, como por
giemplo: ir alos diferentes directorios de usuarios, seleccionar gjercicios que los
usuarios podran usar, gjustar parametros, elegir y modificar el material linguistico,
editar listas de palabras, etc. A lahora de seleccionar |os parametr os de un gjercicio
tendr& que responder a una serie de preguntasy elegir entre varias alternativas.

Usted sel ecciona también qué lista de palabras o frases se usara en €l gjercicio.

Normal mente existen varias listas para cada gjercicio. Puede también crear nuevas
listas. A lahorade editar o crear listas puede dibujar nuevas imégenesy hacer nuevas
grabaciones. En algunos gjercicios puede hacer uso del vocabulario interno del
programa; éste contiene varios miles de palabras.

La presentacion del contenido de los diferentes gjercicios esta determinada por el azar,
asi pues, dos sesiones nunca se pareceran entre si.

Larespuesta a cada tarea, en los gjercicios, se puede realizar de diferentes maneras. En
aquellas tareas en las que se dan diferentes alternativas se responde presionando latecla
con el nimero correspondiente, 0 marcando con €l ratén la aternativa correcta. Por €l
contrario, en los gjercicios donde no aparecen alternativas, se escribe larespuestay se

08012 Barcelona Tel 932 198 065 Fax 932 136 736 info@rehasoft.com  www.rehasoft.com
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confirma pulsando latecla“Intro” o haciendo un clic sobre el boton OK (aunque en
algunos gercicios usted puede cambiar eso gjustando |os pardmetros). El alumno o

paciente tiene, ademas, acceso a un botdn “Respuesta correcta’ que puede usar en caso
de que no logre encontrar la respuesta correcta.

Algunos g ercicios ofrecen la posibilidad de que el alumno/paciente resuelva latarea
paso a paso. Por g., e alumno puede que necesite primero seleccionar la respuesta
correctay después escribir larespuesta @ mismo, usando el teclado.

Cuando larespuesta dada es la correcta, se oird el sonido que usted haya elegido. En la
pantallatambién se marcara que la respuesta ha sido acertaday el usuario obtendra
puntos. Cuando la respuesta es errdnea se oira otro sonido y se le quitaran puntos a
usuario, pero é tendra una nueva oportunidad de responder alatarea. La siguiente
tarea aparecera autométi camente después de una pausa que depende de la eleccion
hecha en |os parametros.

La puntuacion se ve en labarra de control (veap. 15). Alli el marcador muestra
continuamente la puntuacion 'y el mejor resultado personal obtenido hasta ese
momento. El alumno o paciente puede comparar los resultados y procurar batir el
récord. El marcador muestra gréficamente el porcentaje de respuestas correctas. En la
barra de control, a lado del marcador, hay una esfera que muestra cuanto tiempo se ha
dedicado al gercicio. Cuando se cumple el tiempo que se hafijado en |os parametros
generaes, e gercicio se interrumpe autométicamente. Si desea interrumpir el gjercicio
antes, pulse Esc, o hace un clic sobre €l boton Salir.

Si € gjercicio seinterrumpe antes de haber solucionado més de cinco tareas, €l
programa no calcula el resultadoy no lo guarda. No tiene sentido calcular €l
porcentaj e con pocas tareas realizadas. Los resultados se guardan cuando se han
solucionado, como minimo, mas de cinco tareas.

Después de grabar los resultados, € control del programa le devuelve a mena. Alli
puede empezar € siguiente gjercicio, ver todos los resultados, o salir de Lexia.

Manual Lexia 3.0
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3
ADECUAR

Antes de leer lo siguiente, debe haber leido el capitulo anterior o €l apartado titulado
“Empezar atrabajar con Lexia” en la Ayudadel programa.

@ Iniciar Lexia

Haga un doble clic sobre el icono de Lexiaen el grupo de programas Lexia.

Redactar el menu principal

Arriba, aladerecha, estalabarra de herramientas con sei's botones. Encima de los botones esta
la barra de menu en la que también podra seleccionar varias opciones.

Labarradeherramientasy de menu no esté visible cuando el alumno/pacienteinicia
L exia desde su icono. El alumno o paciente tiene solo acceso a funciones que le permite iniciar
sus gjercicios, ver resultados, pedir ayuday salir del programa.

Usted podréa acceder alabarra de herramientas y de ment desde €l directorio del
alumno/paciente. Lo que necesita hacer es pulsar latecla Alt+M simultaneamente.
(Posiblemente necesitara, ademés, indicar la contrasefia). Posteriormente puede esconder las
barras volviendo a pulsar Alt+M, o saliendo del programa.

@ Usuarios

Lexia administra datos sobre los diferentes usuarios a través de directorios con gjercicios que los
alumnos/pacientes utilizan. Alli se almacenan datos sobre |os resultados obtenidos, € grado de
dificultad de los gjercicios (que usted ha fijado g ustando |os parametros), listas que se usan, €tc.

Seleccionar usuario

e Pulse @ olateclaF2.

e  Margue el nombre del usuario y haga un clic sobre Aceptar (o un doble clic sobre €l
nombre del usuario).

Crear un nuevo directorio de usuario
Usted tiene un alumno o paciente nuevo y desea abrir un directorio con €jercicios seleccionados

paraéste.
e Pulse @ olateclaF2.

e  Seleccione Crear nuevo usuario.
e Indique el nombre del alumno/paciente.
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e Elijaagunade las configuraciones de parametros preparadas marcando €l “tipo de
usuario” (el diagnéstico) que se adecte mejor a alumno o paciente.

e Hagaunclic sobre Aceptar cuando acabe.

e En caso de que tenga muchos usuarios en su ordenador, existe la posibilidad de asignar
una contrasefia a cada usuario. Puede escribirla después de indicar el nombre del usuario
y laconfiguracién de parametros.

e  Seleccione unicono parael usuario haciendo un doble clic sobre el mismo. El icono se
situard en el Administrador de programas (necesitara esperar un momento mientras la
operacion se concluya).

El paso siguiente sera gjustar mas los parametros, seleccionar listas de palabras (en caso de que

quiera cambiarlas) para que se adecten al nivel y alas necesidades especificas del

aumno/paciente.

Marque € nombre del nuevo usuario y pulse Aceptar. (Mire abajo como hacerlo).

El usuarioinicia el programay sus g ercicios desde el Administrador de programas. En

caso de que usted le haya asignado una contrasefia tendra queindicarla.

Borrar el directorio de usuario

Usted puede borrar €l directorio del usuario cuando sepa que yano lo usard mas. (A veces
podriaresultar Util guardar un directorio para otro usuario que pueda presentar dificultades

parecidas).
e Pulse @ olateclaF2.

e Marque el nombre del usuario que quiere borrar.
e PulseEliminar.

Instalar disquete de ejercicios
En la pégina 28 encuentra informacion sobre cémo crear |os disquetes de gjercicios.

Los disquetes de gjercicios se crean através de Lexiay contienen los gjercicios del usuario con sus
pardmetros individuales, |as listas de palabras, imagenes y grabaciones.

e Elija, del mena de Archivo, el comando I nstalar disquete de g ercicios. Sigalas
instrucciones que aparezcan.

Después podrainiciar los gercicios pulsando E 0 haciendo un doble clic sobre el icono en €l
Administrador de programas.

-JAdecuar el menu

En el menu principal del logopeda/profesor (-L-) puede encontrar todos |0s € ercicios con sus
iconos. Su alumno/paci ente usara solo una seleccidn de los gjercicios, es decir, aquéllos que
mejor le serviran teniendo en cuenta sus dificultades. Usted necesita seleccionar |os gjercicios
que vaapracticar el alumno/paciente. Lo hace escondiendo 0 mostrando iconos.

Mostrar y esconder iconos
Para seleccionar algunos gjercicios hagalo siguiente:

e Pulselli =] olateclaF3.

e Marquelos gercicios que quiera que utilice el alumno/paciente. (Puede también desmarcar
los gjercicios). El gercicio seleccionado es el gjercicio quetiene el icono al lado.

e Pulse Aceptar cuando acabe.

Manual Lexia 3.0
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Cambiar titulo de ejercicio

Usted puede cambiar 1os nombres/titulos de los g ercicios.

e Margue €l gjercicio donde quiera cambiar €l hombre.

e Elija del mena Ver, e comando Cambiar titulo de...

e Escribae nuevo nombrey pulse Aceptar cuando acabe.

Cambiar icono

Usted puede cambiar los iconos de los g ercicios.

e Marquee gjercicio en & que quiera cambiar icono.

e Elija, del menu Ver, el comando Cambiar icono de...
e Hagaundobleclic sobre el icono que desea emplear.

Cambiar fuente del titulo

Usted puede cambiar € tipo de letra con que esté escrito el nombre del gjercicio.
e Elija, del mend Ver, el comando Cambiar fuente dd titulo.

e Seleccionelafuentey pulse Aceptar cuando acabe.

Organizar iconos

Con esta opcion los iconos se ponen en orden, en filarecta, en la pantalla. Con las opciones
Més estrecho y M as ancho hace mas estrecho o ancho el espacio donde se muestran los
iconos. (Parala mismafuncion puede también usar las teclas Ctrl+S, respectivamente, Ctrl+M).

Las demas funciones de Ver

Usted puede esconder o mostrar |o0s botones de grupos de gjercicios que estén alaizquierda. En
este caso solo podré hacer uso de la barra de desplazamiento para moverse entre varios grupos
de gjercicios. Los botones se esconden o muestran del siguiente modo:

e Elija del ment de Ver, el comando Mostrar botones de grupos.

Puede también esconder 0 mostrar la barra de desplazamiento que estd ala margen derecha de
la pantalla. Entonces solo podra usar |os botones de grupos para moverse entre varios grupos de
gjercicios. Esconde o muestrala barra del siguiente modo:

e Elija, del menu Ver, el comando Mostrar barra de desplazamiento.

En caso de que haya muchos iconos en el ment del usuario y usted considere que esto le podria
molestar al paciente/alumno, tiene la opcidn de mostrar sdlo el grupo de gercicios que

puntual mente ha seleccionado. Con |os botones de grupos podra cambiar 1os grupos de
gjercicios. Haga del sigiente modo:

. Elija, del ment Ver, el comando Mostrar solo € grupo elegido.

Con los comandos Color de fondo e I magen de fondo podrd cambiar € aspecto del ment de
manera notable.

En el menu Ver tiene un comando mas: Mostrar ojos. Con esta opcion, usted inicia un par de
“0jos’ que siguen los movimientos del cursor sobre lapantalla. Los*0jos’ pueden ayudar alas
personas con dificultades de vision (o alos usuarios de ordenadores portéatiles donde laimagen
es aveces menos clara) a controlar mejor 1os movimientos del raton.

08012 Barcelona Tel 932 198 065 Fax 932 136 736 info@rehasoft.com  www.rehasoft.com
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@ Parametros generales

Parametros general es son aquellos gjustes del programa que estan vigentes en todos los
gercicios del alumno o paciente seleccionado. Aqui selecciona, por €., qué tipo de respuesta
recibira el usuario al responder correcta o erroneamente.

o PuIse@ o latecla F4.

e  Seleccione |los parametros.
e Pulse Aceptar cuando acabe.

@ Parametros de ejercicio

Usted necesita gjustar los parametros de cada gjercicio para que cada uno de ellos tenga €l
grado de dificultad apropiado seguin las necesidades individuales del alumno o paciente. Los
parémetros se gjustan del modo siguiente:

e Marque € gercicio donde desee gjustar |os parametros.

e Pulse olateclaF5. &

e  Sdleccionelos pardmetros.

e  Sdleccione unanuevalista. (Lo puede hacer en esta ventana o en la ventana de “ Sel eccionar
lista’. Védo abao).

e Pulse Aceptar cuando acabe.

e Lesugerimosqueinicie ahorael gercicio paraver cdmo afectan los gjustes a aspecto del
gercicio.

e Siga€ procedimiento hasta que todos |0s g ercicios tengan |os parametros gj ustados.

Puede leer mas sobre los gjustes de | os parametros en la pagina 30.

Seleccionar lista

Usted puede modificar el contenido y el grado de dificultad de un gjercicio cambiando también
el material linguistico que posee el gercicio. Con laopcion Seleccionar lista, usted iniciauna
ventana donde puede elegir listas de palabras, cambiar el contenido de laslistas, crear nuevas
listas e imégenes, hacer grabaciones.

Hagalo siguiente para seleccionar unanuevalista

e Marque, en el menu principal, €l gercicio en donde quiere cambiar lalista.

e Pulse olateclaF®6.

e Lalistaque se mostrard eslalistainicia mente seleccionada.
o Despliegue d registro delaslistasy elijalalista que mejor le convenga.

e  Pulse Aceptar cuando acabe.

e Lesugerimos que inicie ahorael gercicio paraver como afectael cambio delalistaal
gjercicio. Puede ocurrir que desee volver a g ustar |os pardmetros para que se correspondan
mejor con la nuevalista.

e Sigael procedimiento hasta que todos |os gercicios tengan una lista apropiada.

Manual Lexia 3.0
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Puede leer més sobre las listas en la pagina 32.

Diario

Usted puede hacer uso de un diario donde - seglin su propia seleccién - se anotaran, por g., 10s
cambios de gjustes y de listas, los resultados, |as respuestas del usuario y el tiempo que e
alumno o paciente ha dedicado alos gjercicios.

e Pulse olateclaF7.
e  Seleccionelos datos que quiera que se anoten.

e  Pulse Aceptar cuando acabe.

Vox Iniciar un ejercicio
Puedeiniciar el gjercicio de varios modos:
e conundobleclic sobre el icono del gercicio.
e conunclic sobre el gercicio seguido por un clic sobre latecla OK . EL BOT ON

e oconlasflechasdel cursor que usa para seleccionar el gercicio. Después, pulse latecla
Intro. (En caso de que no pueda seleccionar con las flechas del cursor, pulse primero la
tecla Tab).

il Ver los resultados
e  Seleccione el usuario cuyos resultados desea ver.
e Margue el gjercicio, en caso de que desee ver solamente | os resultados de este gjercicio.
e Pulse olateclaF10.

N

Ayuda
Existen varios modos de acceder ala Ayuda.
e Pulse. 7
e olateclaF1. =

e 0despliegue el ment de Ayuda (esté en la barrade ment) y elijauno delostemas o €
buscador que le permitird acceder al indice y buscar entre todos |os temas que haya).

#E

Salir de Lexia
e Pulse olateclaEsc. —

e

indices

Desde el menu de Ar chivo puede acceder a algunas funciones que le permitiran ver en su
totalidad qué usuarios hay y el uso que se hace de las listas, de las grabaciones, etc., dentro
del programa.

Usuarios... Estafuncion le permite ver qué usuarios hay y qué gjercicios tienen en sus
directorios.
Ejercicios... Estafuncion le permite ver qué usuarios hacen uso de cada uno de los
gercicios.
Torrijos 23 08012 Barcelona Tel 932 198 065 Fax 932 136 736 info@rehasoft.com  www.rehasoft.com
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Listas... Estafuncién le permite ver qué listas se usan y en qué gjercicios.
Podra imprimir esta informacién cuando quiera.

Manual Lexia 3.0
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4

EJERCICIOS

Barra de control

LaBarrade control es paramanegjar €l gjercicio. En realidad es una ventana (segiin la
terminologia de Windows) y usted puede moverla sobre la pantalla.

= o] =] 2] A
3 4 5 6 7 8 9 10

Puntos que tiene actual mente.

Su mejor resultado hasta ahora.

Tiempo (en minutos) que queda para trabajar.

Cuando solucione unatarea haga un clic sobre OK (o pulse Intro (Enter)).

Puede escuchar la grabacion otra vez.

Puede escuchar laletra siguiente.

Cuando no pueda resolver latarea pulse el boton y recibirala solucion.

Para ver los resultados.

Archivo de ayuda.

10 Parasalir del gercicio.

=]

© 00 N O Ol b WN P

Descripcion de los ejercicios
Aqui hacemos una corta presentacion de cada gjercicio. Si quiere saber més sobre los gjercicios
le remitimos ala Ayuda del programa Lexia. Alli obtendra mas informacion. Mire, por g ., la
Lista de gjercicios donde se dan gjemplos de |as capacidades y conocimientos con los que se
puede trabajar en cada gjercicio.

i Qué palabras riman?

Rimar
Latareaesindicar que palabras riman.
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Oue palabra es la mas largal

La palabra més larga

Hay dos imagenes que representan a dos palabras.
Latareaesindicar qué palabraes maslarga, es
decir que palabratiene més |etras.

Idéntico sonido
Latareaesindicar qué palabras empiezan con €l
mismo sonido.

Categorizar imagenes
Latareaesindicar qué imégenes-palabras
pertenecen a mismo grupo semantico.

Manual Lexia 3.0

Ordenar dibujos
Latarea es colocar los dibujos segun € orden en
que se pronuncien.

Donde esta la letra
Latarea es averiguar donde esta (al comienzo, en
medio o a final delapalabra) laletraindicada. El
alumno coloca los dibujos en recuadros debajo
seguin laposicién que tiene laletra.

Construir palabras
Latarea esjuntar los dibujos de modo que formen
una palabra compuesta.
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la casza

Construir frases
Su tarea es ordenar |os dibujos de modo que formen

Sonido e imagen
Veradosdibujosy oiralaletrainicia de uno de
los dibujos. Latarea es sefidar qué dibujo

uanrase correcta : empieza con dichaletra.
- H
1 2
‘\yj
o |4
Primera letra Parejas minimas
Su tarea es ordenar los dibujos, de tal modo que Latarea es sefidar qué dibujo ha sido nombrado.
con la primeraletra de cada pal abra se forme una L as palabras se parecen mucho y suenan casi
nueva palabra. igual.

=

o

dentificar ruidos Ejercicios J-G
Latarea es empargjar el sonido que se oye con el Latareaes sefidlar qué palabra esta correctamente
dibujo. escrita.
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Ejercicios S-Z-C
Latarea es sefidar qué palabra esta correctamente
escrita.

EjerCICIOS LL-Y
Latarea es sefidar qué palabra esta correctamente
escrita.

1 |caba
2 |cava

Ejercicios R-L & B-V
Latareaes sefidar qué palabra esta correctamente
escrita.

Manual Lexia 3.0

1 |haja
hacha

Ejércicios CH&H
Latareaes sefidar qué palabra esta correctamente

Palabra correcta
Latarea es sefidar qué palabra esta correctamente
escrita.

Memory sonidos
Veréafichas de memory. Latarea es encontrar dos
letrasiguales.
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Separar sonidos
Veraunapalabra. Latarea es separar las silabas o
letras (depende de lalista que use).

FY

Identificar silabas
Latareaes sefidar la silaba que ha oido.

FY

Ordenar silabas
Latarea es ordenar las silabas de modo que
formen la palabra correcta.

Cobiar
Latareaes copiar la paabra que aparece en la
panltalla.

¢Qué queda?

Qira, por €., lasiguiente pregunta: "Si tiene la
palabra cumplearios y le quita cumple, ¢qué
queda? Latarea es seleccionar larespuesta
correcta

Escuchar y ordenar
Oiravarias silabas. Latarea es escribir una
palabra formada por las silabas que acab6 de oir.
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Escribir el nombre

Veun dibujoy tiene que escribir e nombre del

dibujo.
. {=l

Reconocer imagenes

Se muestran dos o cuatro dibujos. Verau oirauna
palabra. Latarea sera sefidar el dibujo que haya

sido nombrado.

Dictado
Oiraunapalabray latarea seraescribirla.

Manual Lexia 3.0

Palabra e imagen
Latarea consiste en seleccionar la palabra
correspondi ente al dibujo.

Identificar palabras
Oirauna palabray vera escritas varias palabras.
L a tarea sera seleccionar |a palabra que haya oido.

BICICL| TA

Completar palabras
Aparecerén palabras donde falten letras. Latarea
serarellenar los huecos.
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Ordenar letras
Veravarias letras. Latarea sera colocar las letras
de modo que formen la palabra correcta.

FY

pivat

Escribir logotomas
Oira o veralogotomas o combinaciones de letras.

Latarea sera escribirlas.
' L

PR

ABCD| FGH UK M| W[ wa| ZH

El ahorcado

El juego tiene como fin adivinar la palabra que €l
ordenador ha seleccionado. El usuario debe
adivinar las letras que podrian formar la palabra.
Muchos errores le llevardn a que le ahorquen.

08012 Barcelona Tel 932 198 065

Fax 932 136 736

Scrabble®

En este juego hay que formar la palabra, o més
larga posible que pueda, utilizando las letras que
estan en la pantalla. No es necesario usar todas las
letras, pero cuantas mas letras use, mejor (recibe
Mas puntos).

! rico

2 tirar

+ aventajar
* imputar|
® decidir

Sinbnimos

Se presentaran pal abras en la pantalla. Por un
lado, una palabra, y por otro lado, varias
alternativas de respuesta de las cual es tendré que
elegir una con la significacion mas parecida.

Antonimos

Se presentaran palabras en la pantalla. Por un
lado, una palabra, y por otro lado, varias
aternativas de respuesta de | as cuales tendra que
elegir unacon la significacion opuesta.

info@rehasoft.com  www.rehasoft.com
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an chiguitito
que me puedo

Palabras compuestas Adivinanzas
Se presentaran palabras en la pantalla. Por un Se presenta una preguntay latarea es encontrar la
lado, una palabra, y por otro lado, varias respuesta eligiendo una de las alternativas.
alternativas de respuesta de las cuales tendra que
elegir una de modo que se forme una pal abra
compuesta.
westuaric flor vehiculo
1 2 3
verdura pais profesion
4 5 &
Categorizar palabras
Ve unapalabray latareaes clasificarla segiin su

uso, ubicacion, significado.

Frases hechas
Latarea es encontrar |a palabra que completala
frase.

Emparejar
Se presentan frases y la tarea es encontrar las
palabras que completan las frases.

Refranes
Latarea es encontrar |a palabra que completa el
refran.

Manual Lexia 3.0
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1 [Berta subira
a caballo

Z2 |Derta sudirda
a su cadallo.

Identificar frases Ordenar palabras
Latarea es seleccionar |afrase que acaba de oir. Ve varias palabras dispersas sobre lapantalla. La
- tarea es ordenarlas de modo que formen frases

correctas.

Ahara ladra
nuevyamente

Fan |la mesa
para dos

Elconejoesun| |
1 1 1 1

Ahora vean
mejor

Dictado de frases
Escucha unafrasey latarea es escribirla.
- Frase e imagen

Veunaimageny varias frases. Latarea es asociar
laimagen con lafrase correcta.

conejo es un roedor.

El _ato maull_yca_a

Co'mpletar frases | r_tones.
Ve unafrase donde falta una palabra. Latareaes
rellenar el hueco.

Corregir frases

Ve unafrase donde faltan letras, o donde hay
errores ortogréficos. Latareaesrellenar los
huecos o corregir los errores.
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Hola, yo zoy el médico.
¢éCual ez el prohlema?
Hola.

Hola. Por favor, cuentame
de tuz problemas.

Mo puedo g

El doctor

En este gjercicio hay que mantener un dialogo con
el médico. Aparecen preguntasy el alumno tiene
gue responder formando frases cortasy
sintécticamente correctas (sujeto, predicado,
objeto).

El nifio comepescado

Separar palabras
Ve una frase donde | as pal abras estan escritas sin
separaciones. Latarea es separar |as palabras.

FY

UUn azho v un caballo callinaban ju_tos
por &l campo. El caballo no llevaba
_arga. En cambio el asho no p_dia con
la que llevaba. Pidi_ a zu compafiero
que le avuda_a. El caball_, egoista y
mal amigo, no le hizo ca_o. Elbormico fio
pud_ mas y capd muerto en el ca_ino.
Entonc_z el amo, que seq_ia de lejos a
loz dos a_imales, colocd toda la ca_ga
zobre el caballo junto con _a piel del
aztio m_erto. El eqoizta y mezquino, de
na_ie tiene carnifio.

Corregir el texto
Latareaes corregir un texto donde faltan letras, o
donde hay errores ortogréficos.

Manual Lexia 3.0

Comprension del texto

El alumno necesita leer un texto antes de que
desaparezca. Después verd preguntas a las que hay
gue responder.

W AN caballe ceminekan Juros
par al camag. Cl sabelle na llevabe corge
n el a=no no pedia con la que
leughia, PldId & 2u camparera qua 1S
Ervdere. B cabelle, agoleta y mel Brmlyo,
a |t hize casa. El bomr oo __ wudao mas v
ayct muera en el camine. =l
amn ela Faguln 9 lajes A las dan
[aninalas, toda 14, canga sabra al
juita can __ piel d=l asne
us-to. El egoista _ mezquine, de nadie
l@na CAFIND.

Palabras perdidas

Ve un texto con huecos. Las palabras que faltan
estén en lalistade a lado. Latareaesrellenar los
huecos con las palabras de lalista.

| amarillo esta

la izquierda de

Posicion

Ve dos figuras geométricas, y unas descripciones
sobre el color y laposicién de lasfiguras. Latarea
es elegir la descripcion correcta.
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Buscar en el mapa
Latarea es sefidar en el mapa los topdnimos
(nombres de lugar) que aparecen.

Buscar en el dibujo
Veundibujo. Latareaes sefidar las
denominaciones que aparecen en el mismo.

Letras invertidas

Verados, (0 més), paabras. Algunas de las
palabras tendréan letras invertidas. Latareaes
sefidar la palabra gque es correcta.

Torrijos 23 08012 Barcelona Tel 932 198 065

Colocar

Ve varias figuras geométricas y unainstruccion de
como colocarlas. Latarea es colocar las figuras
segun las instrucciones.

Letras borrosas

En un recuadro vera como, poco a poco, aparece una
palabra. Al reconocerla, debe emparejarla con una
de las dternativas que tiene al lado. Cuanto mas
répido responda, mas puntos recibira.

¢ Qué hora es?
Veunreloj y latarea es sefidar qué hora muestra
d relgj.

Fax 932 136 736 info@rehasoft.com  www.rehasoft.com
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/A

13.35

i

Elégir la hora
Vevarias esferas de reloj y latarea es sefidar cual
de los relojes muestra la hora indicada.

Y

Horario
:"9 3": Minutero
AR
.
20.09

Poner la hora
Veunreloj. Latareaes poner lahora que se
indica.

6
3

Il
0 B W by —
~ W MY =

Solucion correcta
Ve una operacion aritméticay varias respuestas.
Latarea es sefidlar qué respuesta es la correcta.

Manual Lexia 3.0
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Operaciones
Aparecerd una operacion aritmética. Latarea sera
resolverla.

Mateo vende revistas. Una
revista cuesta i pesetas. El

ende 7 revistas en un dia.
 Cuanto ha ganado ese dia?

Problemas
Ve problemas aritméticos y latarea es resolverlos.

¢Cuantos hay?
Aparecerdun nimero de figuras. Latareaes
contarlasy sefidar el nimero.
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Unir con flechas
Apareceran varios caculos alaizquierdade la
pantalla. A la derechaverévarias respuestas. La
tarea sera emparejar los cdculos con las
Ir&spu&stash

Anade &

Afadir cubos
Ve muchos cubos. Latarea es afiadir alos cubos,
que hay en el recuadro gris, el nimero indicado.

Pinta asi de
tantos
cuadros: 45

Ordera las cifras en
forma correcta

5

Areas

Latarea de este gjercicio consiste en multiplicar.
Hay que pintar un nimero de celdillas, segin la
cifraescritaen la pantalla.
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Restar
Aparecerén cubitosy la tarea serarestar el
namero indicado.

Fon la mizma cantidad de caras en cada cad

Ordena las cifras en forma correcta

Fi

Dividir
Verdvarias casasy caritas. Latarea serarepartir
el mismo nlmero de caritas a cada casa.

=

Hotepad

Bloc de notas
Puede usar 'Bloc de Notas' para escribir. Esun
simple procesador de textos.

Vg

Wordpad

Wordpad
"Write' es un completo procesador de textos.

Miigmﬁ
Word

Word
'Word' es un avanzado procesador de textos.
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‘EE‘

Paintbrush

Paintbrush

'Paintbrush’ le permite crear y editar dibujos. Se
puede usar para crear imagenes en el programa
Lexia

Solitario

Solitario
Es un juego con labargja.

Juegos

Juegos
Otro juego que puede usar.

Tonos
Vera algunas caritasy oira varios tonos. Latarea

serddecidir qué tono es el més grave 0 mas agudo

(seguin laiinstruccion).

Cazador

Aparecerén variasinstruccionesy latarea seré
gjecutarlas. Tendrd que marcar con el puntero
objetos, hacer "clic", pasar con el puntero por un
"laberinto”, pintar una bandera.

Al mismo tiempo vera un ratoncito corriendo a
través de la pantalla. Debera cazarle con el
puntero para recibir més puntos.

Memory
Veravarias fichas. Latarea sera encontrar dos
fichasiguales.

Crear disquete de ejercicios

Con Lexia se pueden crear disquetes de gjercicios que e alumno o paciente puede llevar a
Su casa o colegio, para seguir trabajando con sus gjercicios. Para poder instalar y usar los
gjercicios en otro ordenador, es necesario que éste posea una parte del programa Lexia; se
Ilama Mini-Lexia. Antes de empezar a crear disquetes de gjercicios hagalo siguiente:

e  Compruebe que haya ajustado todos | os pardmetros a las necesidades del usuario.

e  Prepare un nimero suficiente de disquetes formateados. Para copiar 40 ejercicios puede
necesitar hasta 15 disquetes (eso depende del nimero de €jercicios que usan grabaciones).

e Ahora puede empezar acopiar los gjercicios. Elija Crear disquete de g ercicios del
menu Ejercicios. Sigalasinstrucciones. Sele preguntarasi quiere copiar |as grabaciones

Manual Lexia 3.0
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e imagenes. Norma mente respondera que “ Si”. Pero en caso de que en el ordenador del
usuario haya unaversion igual del programa Lexia podréaresponder “No”. (Seria
innecesario copiar imagenes y grabaciones que ya existen). Al final sele preguntarasi €l
ordenador del usuario tiene Lexia. Si no lo tiene, necesitara crear una version reducida de
Lexia que sellamaMini-Lexia. Necesitara un par de disguetes mas. Vea o abgjo.

Losdisquetes de g ercicios se instalan del modo siguiente:

e inicieLexiao Mini-Lexia

e Elijalnstalar disquete de gjercicios del mend Archivo. Sigalas instrucciones que
aparezcan.

®

0 haciendo un doble clic sobre €l icono en

Después podrdiniciar |os ejercicios pulsando
el Administrador de programas.

Existe la posibilidad de informarse sobre |os resultados obtenidos por €l alumno/paciente
también cuando éste hace los gjercicios en casa. El alumno sblo necesita acceder alos
resultados (pulsando €l botdn de resultados) y hacer un clic sobre € botén con laimagen de un
disquete. Los resultados se copiaran a disquete que previamente se ha puesto en la disquetera.
Usted podratransferir los resultados al directorio del usuario de su ordenador usando lafuncion
Instalar disquete de gjercicios del menu Archivo.

Observe: Crear disquetes de gercicios para su alumno/paciente no se considera como
difusiénilicitadel material ya que beneficiaa alumno/paciente en su terapia. Lo que no esta
permitido es multicopiar los disguetes de g ercicios.

Crear Mini-Lexia

Torrijos 23

El programa L exia puede ser reproducido en disquetes de manera abreviada. Esto es algo
gue posihilita el trabajo de gercicios en ordenadores que no tienen todo el programa. Mini-
Lexianotienelasfuncionesde ajustar parametros, crear listas nuevas, editar listas,
etc. Mini-Lexia sirve Unicamente para el trabajo con disguetes de gjercicios.

Para crear Mini-Lexia necesitara un par de disquetes formateados. Haga lo siguiente:

e ElijaCrear Mini-Lexia del menu Ejercicio. Sigalas instrucciones que aparezcan.

Mini-Lexia se instala del mismo modo que el programa completo. Sigalas instrucciones del
apartado Instalacion, en la pgina 4.

Observe: Crear un Mini-Lexia para su alumno/paciente no se considera como difusion
ilicitadel material ya que beneficiaa alumno/paciente en su terapia. Lo que no esta permitido
es multicopiar Mini-Lexia.
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S

PARAMETROS

Esimportante g ustar |os parametros, calibrar el grado de dificultad de los g ercicios, alas
posibilidades individual es de cada alumno o paciente.

Seleccionar parametros

Lexia - Parametros - Juan * Ejercicios J-G -

% |£sléndal._.|| ﬁeslaurall Ayuda I LCancelar Il AceElari I

Hiamero de respuestas alternativas [se recomiendan

2):
2 [3f}} e g€ habia Tipo de habla
Zi0uiere que lags imagenes estén numeradas [en O Sin habla (® Habla digital ) Sintetizador
cazo de que el usuario quiera usar el teclado]? Tino d 4ot . d |
| alternativas numeradas lél |po_ © caracteres . TlpO e letras
O mindscul O MAYUSCULA @ Driginal

Donde quiere que aparezcan las alternativas y la
casilla de escribir:

| alternativa izquierda. escritura derecha il

£0Quiere que el usuano también escriba la palabra?

[si B
numero de letras con una linea discontinua?

En cazo de que ze escriba la palabra ;cuando ze
e Ade Fuentes y colores
| si

presenta la respuesta?

| al pulsar INTRO
En caso de que se escriba ;quiere que el modelo ze Fuentes... Color del texto Color del fondo
quede en la pantalla?

4

En caso de que se escriba, iguiere que se marqu

1]

1]

Color del gistema || Fonda del texta | Imagen del fand,

[

| Si. con modelo

Lista
PALIG.LST Palabras con J-G Glahacione|£| Listas

Manual Lexia 3.0
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Hagalo siguiente para gjustar parametros.

Marque €l gercicio en el que desee gjustar |os pardmetros. Pulse o lateclaF5. %
En la parte izquierda de la ventana estan |0s parametros especificos para este gjercicio.

En lamayoria de los casos basta leer |a pregunta o instruccion sefial ada para entender como €l
cambio del parametro alterarala presentacion del gercicio. A veces querraver como cambia
dicho gjercicio y entonceslo iniciara

En la parte derecha de la ventana estén |os parametros que son igual es para todos | os gjercicios,
como por ejemplo la seleccién del tipo de habla o de letras. Estos parametros también se
gjustan individualmente para cada gjercicio. (No lo confunda con |os parametros generales que
son validos paratodos |los gjercicios del usuario, como por gemplo el tiempo méximo parala
gjercitacion; vea pagina 12).

Existen dos botones con l0s que se gjustan |os parametros de modo automatizado. Con €l botén
Estandar puede seleccionar uno de 10s gjustes predeterminados que hay en el programa. (En
caso de que €l gjercicio no esté en el grupo seleccionado para el “ diagndstico”, la operacion no
tendrd mucho efecto).

Con el botén Restaurar vuelve alos pardmetrosiniciales.
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6
LISTAS

Usted tiene la posibilidad de cambiar € contenido de laslistas o crear listas nuevas. De este
modo puede adecuar al maximo el material linglistico alas necesidades e intereses de su
alumno o paciente. Cuando crea listas nuevas puede crear también nuevas imégenesy hacer
nuevas grabaciones.

Seleccionar una lista

Usted puede seleccionar una nueva lista desde la ventana de | os parametros; pero desde alli
no puede ver el contenido de lalista.

Seleccionar y ver unalista

Para poder ver € contenido de lalista mientras esta seleccionandola, necesita dirigirse ala ventana
Editar listas.

e Marque €l gercicio donde desee ver o cambiar lalista.

. Pulse olateclaF®6.

e  Seleccione una nueva lista cuando desee cambiar lalista
e  Pulse Aceptar cuando acabe.

Editar listas

Cuando crea o edita nuevas listas debe acordarse de |0 siguiente:
e s enel gercicio se hace uso de lasimégenes, necesitaraintroducir - y posiblemente dibujar
-algunas nuevas imagenes en lalista.

e sienel gercicio se hace uso del sonido, necesitaraintroducir - y posiblemente grabar -
nuevas grabaciones en lalista.

e Hagauso de Ayuda paraver que formato deben tener laslistas.

Hoja de celdas

Lalista se muestra como una hoja con celdas. - Cada rengldn corresponde a unatarea
formulada en una palabra 0 una frase. Las cuatro columnas corresponden a las modalidades:
texto, imagen, sonido, pronunciacion. Observe gque, a veces, la palabra o frase esta seguida por
respuestas alternativas y que €l texto de la celda de abajo debe ser desplazado un espacio:

e Lacolumna Texto contiene palabrasy frases que se usan en el gjercicio.

e Lacolumnalmagen contiene los dibujos que se usan en el gercicio. El hombre escrito en
la columna denota el nombre del archivo. Por gemplo, si en la columna pone
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bmp\coche.bmp, significa que este archivo contiene laimagen de coche. Las imagenes se

guardan en el directorio denominado bmp.

Lexia - Listas - Juan - Escribir el nombre o

Archivo Editar Celdas

|E§tandar..l| ﬁestaurar” Ayuda ” Cancelar ” Aceptar I

Liztado de liztas

IN[IHHFIE_LST Lizta normal [palabras para las cuales hay dibujo] |£I | Guardar I
aguja
Editar el texto o
hodificar [a
[ronLnCiAcion
Wersion peguefia del dibujo Hoja con celdas
Texto| Imagen |  Sonido |  Pronunciacion | +
abeto bmphabeto.bmp  waviabeto way
agua bmphagua.bmp  waviagua way

aguja  bmphaguja.bmp | wav\aguja. way
alce':emal bmphalce_ bmp wavhalce way . |
alfnomhra hmnAalfombhra bm wayhalfomhra w e

o || s | = [

¢ Lacolumna Sonido contiene las grabaciones. El nombre escrito en la columna denota el
nombre del archivo. Por gemplo, si en la columna pone wavicoche.wav, significa que este
archivo contiene la grabacion de la palabra coche. Las grabaciones se guardan en €l
directorio wav.

e Lacolumna Pronunciacion (parael sintetizador de habla) contiene las modificaciones
de la pronunciacion para el sintetizador. En esta columna puede escribir directamente el
texto segun la pronunciacion que desee. En algunos ejercicios se puede usar esta
columna para hacer comentarios a usuario, a dar éste una respuesta incorrecta.

Crear una nueva lista

Seleccione Nueva... en el menu de Ar chivo . Escriba el nombre de lanuevalistay haga una
corta descripcion. Abagjo se le presentala primera cel da donde podra empezar a escribir.

Cambiar en la columna de Texto

Marque el texto (el renglon de la columna Texto) que quiere cambiar. Escriba la nueva palabra
o frase. Arriba aparecerd un recuadro donde se edita €l texto. En el recuadro puede escribir
como maximo 256 letras. Pulse Guardar cuando acabe de hacer cambios.

Crear un nuevo renglon

Hay que situarse un renglon por encima del sitio donde vaya a crear un nuevo renglon. Pulse la
teclaINTRO.

Escribir en la columna de ImagenEn caso de que laimagen todavia no exista, mire abajo en
Dibujar una nueva imagen. Haga una dobl e pul sacion en la celda donde desee hacer cambios.
Se abrird un recuadro con lalista de las imégenes disponibles.
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Cuando haga un clic sobre €l archivo de imagen, aparecera una pequefia version del dibujo.

Cuando haga un doble clic sobre el archivo de imagen, €l archivo se sitlia autométicamente en la
columna de Imagen.

Cuando haga un clic sobre el nombre de archivo en la columna de imagen, podra ver laversion
pequeiia del dibujo.

Cuando haga un doble clic sobre la version pequefiadel dibujo, se abrird el programa Paintbrush y
usted podrd modificar el dibujo.

Una sugerencia: En caso de que las |etras en la columna del texto sean iguales al nombre de la
imagen, podra pulsar latecla F7 para que el nombre Ilene autométicamente la celda
correspondiente en la columna de Imagen. Puede hacer |0 mismo con toda la columna. Marque
la columna entera haciendo un clic sobre la palabra Imagen y pulse F7.

Escribir en la columna de Sonido
En caso de que la grabacion no exista, mire abajo en Hacer una nueva grabacion.

Haga una doble pulsacion sobre la celda en la que quiera situar la grabacion. Entonces se abre un
recuadro con lalista de grabaciones disponibles. O puede también pulsar Grabar para hacer una
nueva grabacion.

Si hace un clic sobre el nombre de archivo, puede escuchar la grabacion.

Cuando hace un daoble clic sobre el archivo de grabacidn, e archivo se sitla autométicamente en la
columna de Sonido.

Cuando hace un clic sobre el nombre del archivo en la columna Sonido, puede escuchar la
grabacion.

Una sugerencia: En caso de que las |etras de la columna del texto sean iguales al nombre de la
grabacion, puede pulsar latecla F7 para que €l nombre |lene autométicamente la celda
correspondiente en la columna de Sonido. Puede hacer lo mismo con toda la columna. Marque la
columna entera haciendo un clic sobre la palabra Sonido y pulse F7.

Escribir en la columna de Pronunciacién

Para aquellos usuarios que tienen sintetizador de habla, existe la posibilidad de modificar la
pronunciacion. Usted puede controlar la pronunciacidn haciendo un clic sobre laceldaen la
columna de pronunciacion. Lo que vaaoir corresponde alo escrito en la columna de Texto.
En la columna de Pronunciacién puede cambiar la pronunciacion, escribiendo la palabratal
como desee que suene. Si quiere oir como suenalo que ha escrito, puede pulsar F9. Puede
también modificar el acento con |os siguientes signos antepuestos ala silaba que sevaa
acentuar: #0# (sin acento), #1# (acento). De #2# a #9# el acento sera progresivamente mas
fuerte. Por €., aguila se podria escribir como#2#aguila para acentuar la primeraletra.

Dibujar una nueva imagen

En caso de que no encuentre unaimagen disponible, puede elegir el testbild.bmp. Este archivo
contiene una hoja blanca del tamafio que se usa paraimagenes del programa Lexia. Haga un
doble clic sobre esta hoja. Seiniciael programa Paintbrush y puede empezar adibujar la
imagen gue necesita. Cuando acabe de dibujar, seleccione Archivo y Guardar como... Bautice
laimagen con un nombre apropiado. Lo mejor es guardar todas las imégenes en el directorio
BMP que estéd debajo del directorio Lexia, paraevitar problemas cuando quiera crear disguetes
del gercicio. Después puede introducir laimagen que hadibujado en lalista; mire arriba en,
Escribir en la columna de Imagen.
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Hacer una nueva grabacién

En caso de que no encuentre disponible una grabaci 6n hecha, puede hacer una nueva. Haga un
doble clic en la columna Sonido y después un clic sobre Grabar ... Apareceralagrabadoray ya
puede usted grabar. No olvide editar la grabacién quitando los silencios al comienzoy al final
delamisma. Almacene la grabacién eligiendo Archivo y Guardar como... Bautice el archivo
con un nombre apropiado, por g ., con las ocho primeras |etras de la declaracion y la extension
wav. Guarde las grabaciones en el directorio WAV . Después puede introducir la grabacién que
ha hecho en lalista; mire arriba en, Escribir en la columna de Sonido.

Producir palabras

Esta funcién le permite automatizar €l proceso de crear nuevas listas. Usted necesita especificar
los criterios que rigen la seleccidn de palabras en el vocabulario interno del programa, el cual
contiene a su vez varios miles de palabras. Cuando € programa acabe de seleccionar pal abras,
usted necesitardindicar el nuevo nombre de lalista. Probablemente necesite también adecuar la
listaa sus propdsitos (por g ., lalistanecesitatener el formato correspondiente al g ercicio).

Introducir archivo de texto

Esta funcidn es para usuarios experimentados. Con esta funcion, usted puede introducir
archivos de texto escritos por otros programas. Probablemente necesite modificar el texto antes
de que pueda usarlo en € gercicio. (Laestructuray e formato del texto tienen que
corresponder al gercicio). Cuando haya sel eccionado la funcién, apareceran directorios con sus
archivos. Elijael archivo apropiado. El texto aparecera en la columna de Texto.

Trasladar listas

Esta funcidn es para usuarios experimentados. Cuando sel eccione esta funcién se abre un
listado con listas de palabras de otros gjercicios. Usted puede elegir una lista apropiada de
algun otro gjercicio paraincrementar el surtido de listas del g ercicio seleccionado. OJO:
Algunas listas tienen formato diferente, y puede ocurrir que no sean apropiadas para el gjercicio
seleccionado. Controle siempre que lalista seleccionaday trasladada tiene el mismo formato
(lamisma estructura) que otras listas del gercicio. Si lalistatiene otro formato pero quiere
usarla por su material linglistico, puede modificarla. Estafuncion le sirve también para cuando
ha escondido una lista anteriormente y quiere volver a usarla.

Esconder listas

Cuando no quieraque unalistafigure en el listado de listas del gjercicio, puede esconderla con
estafuncion. Lalista se queda en su disco duro y queda disponible en otros g ercicios. Podra
volver ausarla cuando quiera. Mire lafuncién “ Trasladar listas’.

Eliminar listas

Usted puede borrar unalista del disco duro con estafuncion. Lalista desaparecerdy no podra
usarlayaen ningun gjercicio. (No lo olvide, en caso de necesitar lalista para otros € ercicios).
Cuando lalista desaparece del gercicio, éste puede quedarse desprovisto de material linglistico
y puede no funcionar.

Mantenimiento

Lafuncion analizaralistas, imégenesy grabaciones, y |e proporcionara un informe sobre qué
grabaciones 0 imagenes faltan (por g., usted quiza ha creado nuevas listas pero ha olvidado
hacer nuevas grabaciones o imégenes), sobre listas de palabras o grabaciones que no han sido
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usadas en ningun gercicio, etc. Para acceder alafuncion de mantenimiento hay que seleccionar
primero Listas (en el menu de Archivo) y después M antenimiento.

Manual Lexia 3.0



