GUÍA DEL PROFESOR
Introducción.
Una WebQuest se construye alrededor de una tarea atractiva que provoca procesos de pensamiento superior. Se trata de hacer algo con la información. El pensamiento puede ser creativo o crítico e implicar la resolución de problemas, enunciación de juicios, análisis o síntesis. La tarea debe consistir en algo más que en contestar a simples preguntas o reproducir lo que hay en la pantalla. 
De manera que este modelo permite:

· Que el alumno elabore su propio conocimiento al tiempo que lleva a cabo la actividad. 

· Que el alumno navegue por la web con una tarea en mente. 

· Que emplee su tiempo de la forma más eficaz, usando y transformando la información y no buscándola. 

En la presente webquest se busca que los alumnos organicen una visita al museo del calzado de Elda, su ciudad. Este museo tiene gran interés en esta ciudad porque es un lugar donde el 90% de la gente se dedica al calzado. Por ello, la mayoría de los familiares de los niños son zapateros. 
Objetivos.

· Aprender a trabajar en equipo.

· Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, generando iniciativas de investigación sobre los problemas y necesidades 
· Favorecer la reflexión y el pensamiento crítico.


Contenidos.

· Uso y manejo de las tecnologías de la información y la comunicación en el proceso de enseñanza y aprendizaje.

· Búsqueda en la web de forma adecuada y útil.

· Colaboración entre los compañeros.

Nivel al que va dirigida.


Esta web va dirigida al alumnado perteneciente a tercer ciclo de primaria. Se podría emplear también en cuarto de primaria si se considera conveniente.
Número de sesiones.


Se destinarán dos sesiones para desarrollar el trabajo de esta webquest.
