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INICIATIVA. Estudiants de diverses disciplines munten una empresa amb una aplicacié per a estudiar insectes

Premi per a quatre
emprenedors de la Universitat

Quatre estudiants de la Universitat de Va-
lencia han rebut la beca Valencia Emprén
per la seua empresa basada en una nova
aplicaci6 que permetra I’estudi detallat dels

insectes en 3D.
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Esther Rogero, alumna de la Llicen-
ciatura de Biologia de la Universitat
de Valéncia, va pensar que ja n’hi ha-
via prou de fer insectaris per a les
practiques de classe i els ho va co-
mentar als seus amics, estudiants
d’Enginyeria Informatica i de Tele-
matica.

Es aixi com sorgeixen les idees in-
novadores; sorgeixen de les necessi-
tats dels éssers humans. I per qué no
crear insectes virtuals per a poder
estudiar-los en classe sense haver-
los de disseccionar? Aquesta va ser
la pregunta que va precedir la crea-
cié de BugStudio3D, una empresa
sorgidade lamade quatre joves em-
prenedors que haobtingut unade les
huit beques que atorga la Conselle-
ria de Treball i Promocié de Projec-
tes Emprenedors de ’Ajuntament de
Valéncia. Amb el seu projecte volen
fer una xicoteta aportacio al mén de
la docéncia adaptant aquesta a les
noves tecnologies.

BugStudio3D pretén convertir-se
enun vector que actue entre la cién-
ciailes persones mitjancant la com-
binacid de les noves tecnologies de
la informacié amb el medi ambient.
Aixi, la seua aplicacié permet als

Esther Rogero, Fernando Faus,

Ivan Rodriguez i Carlos Rodriguez,

creadors de I'empresa
BugsStudio 3D.

usuaris estudiar al detall diversos
models biologics d’'una manera di-
dactica,atravésdelainteraccio amb
models tridimensionals.

Lempresa funciona amb la col-la-
horacid de tots els seus fundadors.
Esther n’és la directora general i, al-
hora, s’encarrega del departament
de biologia. lvan Rodriguez s’encar-
rega de la produccié de I'aplicacid,
gracies als seus coneixements tele-
matics; Fernando Faus és qui treba-
Ila per tal que els models es trans-
formen en 3D, realitzant els dissenys
de prototips; mentre que Carlos Ro-
driguez ven el producte a través del
departament de marqueting.

Pero6 un projecte com aquest por-
ta molt de treball darrere. Des del
mes de gener els quatre joves van ha-
ver de formar-se amb diversos cur-
setsrelacionatsamb lacreacio d’em-
preses. | és que, per a posar en mar-
Xa una empresa, cal tindre nombro-
sos coneixements previs, estratégies
i un bon pla. Moltes d’aquestes tas-
ques van aprendre-les en el curset
Itinerari Emprenedor, oferit per I'A-
juntament de Valéncia.

Aquests estudiants de la Universi-
tat de Valéncia ja tenen preparades

Un dels dissenys d’insectes en 3D
de BugStudio 3D.

W BugStudio3D és una empre-
sa sorgida de la ma de quatre
joves emprenedors que ha
obtingut una beca important

H Amb aquest projecte volen
realitzar una xicoteta aporta-
cio al mon de la docéncia
adaptant aquesta a les noves
tecnologies

algunes maquetes virtuals, com ara
la puca o lallagosta, perd no es que-
denaci. Treballen contrarellotge per
acabar tots els productes necessaris
peraintroduir-se en el mercatiacon-
seguir clients. A més d’insectes, han
realitzat un volcaamb totes les seues
parts i les corresponents explica-
cions. També treballen en la creaci6
de productes per a museus i oceano-
grafics. Estractad’animacions inter-
actives amb les quals els visitants po-
dran conéixer els animals mitjancant
jocs didactics.

Pero aquesta aplicacio té més
usos. Amb la virtualitzacio d’animals
domeéstics, com ara gossos i gats, fa-

cilitaran la tasca als veterinaris, que
podran mostrar alsamos de les mas-
cotes d’on seran operats o quina ma-
laltia pateixen els seus animals d’u-
na manera molt grafica.

Ganes, il-lusio i un projecte inno-
vador que veura un dels primers
fruits el proxim 24 de novembre
quans’atorgaran, finalment, els Pre-
mis Valéncia Emprén, on aquests jo-
ves rebran més de cinc mil euros per-
queé la seua empresa vaja endavant.
I tot i que confessen que declarar-se
empresa innovadora necessita de
molts tramits i sén nombroses les
condicions per a rebre ajudes, no es
donen per vencuts facilment i volen
continuar lluitant per a donar a co-
néixer el que, pensen, sera un pro-
ducte punter per al sistema educa-
tiu.

La seua premissa és que esta de-
mostrat que els ésser humans apre-
nen més facilmentsiallo que hand’a-
prendre es transforma en una expe-
riéncia. En aquest cas, els seus mo-
dels d’insectes virtuals es poden en-
grandir, reduir, o veure cada part de
I'insecte per separat des de diferents
perspectives, com si fora real, pero
amb la possibilitat de veure’l a una
grandaria deu vegades major.

Els quatre joves emprenedors sa-
ben que el cami que els espera sera
dificil, pero treballen per vocacio. Es-
tan encantats amb el que han creat,
saben que és una cosa nova que ha
sorgit del seu enginy. Prefereixen
quetoteltemps, que de vegades s’a-
Ilarga fins a altes hores de la mati-
nada, i 'esfor¢ que inverteixen en el
projecte estiguen dedicats a la seua
propia empresa, totique saben que,
potser, mai no es faranrics. Pero l'op-
timisme els ha contagiat i ara més
que mai, en temps de crisi, es tracta
d’innovar o morir.




