Index.htm

Bienvenidos alaWeb dd hardware.

Desde nuestro sitio podras informarte sobre las novedades del sector del hardwareinformético y si 10 deseas adquirir
nuestros productos desde nuestro catdlogo con ayuda del formulario de ventas.
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Ofertas y productos.
Precios con IVA incluido.

EQUIPOS
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Lectores Teclado PS2. 33 € PlacaP-I1V. 250 €

Discos duros

Comunicaciones |

INFORMACION | (é/ w&
Titulo 1 4

Titulo 2 | bl
Titulo 3
Titulo 4
Titulo 5 :
ENLACES
e

Microsoft

Pen drive. 33 € PCI Red. 9€

TarjetainaldmbricaPCMCIA. 54  Memoria512 MB DDR. 88 €.
€.
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Catdogo

Para cualquier

Procesadores

mGamaA.
&m Gama B.
m Otros.

Pl acas base.
«@Discos Duros.
@ Tarjetas Gréficas.
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Envianos un correo

Discos_duros.htm

Discos Duros

PDF created with FinePrint pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com



http://www.pdffactory.com

Ha habido muchos cambi

os en €l campo de | os discos duros. De méas antiguos del tamafio de una cgja de zapatos y de

capaci dades ridicul as (vistas desde hoy) hasta discos duros compactos y red ucidos con capaci dades 400 veces

mayores.

Estructurainterna de un disco duro.
Tamario de clUster y espacio |Un disco duro se compone de muchos e ementas; citaremos |os més importantes de caraa
disponible entender su funcionamiento. En primer lugar, lainformacion se a macena en unos finos platos o

Un cluster setrata de una
agrupacion de varios sectores
paraformar una unidad de
asignacion. Normal mente, €
tamario de cluster en laFAT
del DOS o de Windows 95 es
de 32 Kb; ¢y quie? Esto no
tendriaimportancias no
fuera porque un cluster esla
minima unidad de lectura o
escritura, anivel 16gico, de
disco. Es decir, cuando
grabamos un archivo, por
ejemplo de 10 Kb, estamos
empleando un cluster
completo, lo que significa
que se desperdician 22 Kb de
ese culster. Imaginaos ahora
que grabamos 100 ficheros
de 10 Kb; perderiamos
100x22 Kb, més de 2 Megas.
Por ello, e OSR2 de
Windows 95 y Windows 98
implementan una nueva
FAT, laFAT 32, que subsana
esta limitacion, ademas de
otros problemas.

discos, general mente de aluminio, recubiertos por un material sensible a alteraciones
magnéticas. Estos discos, cuyo nimero varia seguin la capacidad de la unidad, se encuentran
agrupados uno sobre otro y atravesados por un ge, y giran continuamente a gran vel ocidad.
Asimismo, cada disco posee dos diminutos cabeza es de lectura/escritura, uno en cada cara
Estos cabezal es se encuentran flotando sobrela superficie del disco sin llegar atocarlo, auna
distancia de unas 3 0 4 micropulgadas (a titul o de curiosidad, podemaos comentar que €
diametro de un cabello humano es de unas 4.000 pulgadas). Estos cabezales generan sefid es
€l éctricas que dteran los campos magnéticos del disco, dando forma alainformacion.
(dependiendo de la direccidn hacia donde estén orientadas | as parti cul as, valdrén 0 o valdréan 1).
Ladistanciaentre € cabezal y el plato del disco también determinan ladensidad de
almacenamiento del mismo, ya que cuanto més cerca estén € uno del otro, més pequefio es €
punto magnético y més informacin podra albergar.

Algunaos conceptos
e Antes hemos comentado que | os discos giran continuamente a|
gran vel ocidad; este detalle, la velocidad de rotacion, incide
directamente en el rendimiento de launidad, concretamente
en €l tiempo de acceso. Es @ pardmetro mas usado para medir
lavelocidad de un disco duro, y lo forman la suma de dos
factores: el tiempo medio de busqueday lalatencia;
primero eslo quetarde e cabezal en desplazarse a una pista
determinada, y el segundo es el tiempo que emplean los datos
en pasar por el cabezal.
Si se aumentala velocidad derotacién, lalatenciase reduce;
en antiguas unidades era de 3.600 rpm (revol uciones por minuto), lo que daba una latenciade
8,3 milisegundos. La mayoria de | os discos duros actua es giran ya a 7.200 rpm, con lo que se
obtienen 4,17 mb de latencia. Y actualmente, existen discos de alta gama aln més rapidos,
hasta 10.000 rpm.
Es preciso comentar también la estructuralégica del disco, ya que contiene importantes
conceptos que todos habréis oido; para empezar, la superficie del disco se divide en unaserie
de anill os concéntri cos, denominados pistas. Al mismo tiempo, |as pistas son divididas en
trames de una mismalongitud, |lamados sectores; norma mente un sector contiene 512 bytes.
Otro concepto es € de cilindro, usado paradescribir las pistas que tienen é mismo nlmero
pero en diferentes discos. Finalmente, 10s sectores suelen agruparse en clusters o unidades de
asignacion. Estos conceptos son importantes alahoradeinstalar y configurar un disco duro, y
haremos uso de alguna de estainformaci 6n cuando subamos d nivel 16gico del disco. Muchas
placas base modernas detectan | os discos duros instalados, mientras que en otras mas antiguas
hay que meter algunos val ores uno por uno (Siempre vienen escritos en una etiqueta pegada en
la parte superior del disco).

Algunas curiosidades:

El estandar IDE surgi6 araiz
de un encargo que lafirma
Compaq lehizo ala
compariia Western Digital.

Interfaces: ST506, MFM y RLL

Hasta agui hemos visto la estructura del disco duro, pero nosfaltauna piezavital: la
controladora. Es un componente electrénico que gestiona d flujo de datos entre d sistemayy €l
disco, siendo responsable de factores como el formato en que se dmacenan los datos, su tasade
transferencia, velocidad, etcétera.
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Compaq necesitaba una
control adora compatible con
el estdndar ST506, pero
debido alafalta de espacio

en el interior delosequiposa

los queibadirigida, ésta
debiaimplementar la
circuiteriade control en €

=
propio disco duro. Estaclaro ||
gue lanecesidad eslamadre |

delainventiva, ¢verdad?
En antiguos discos duros
(sobretodo MFM) era
imprescindible, antes de
apagar € equipo para

moverlo de sitio, g ecutar una’

utilidad especial para
"aparcar” las cabezas dela
unidad. Con esta operacion

se depositaban 10s cabezales |l b

en una zona segura del disco,
de forma que no pudieran
dafar la superficie dd disco
en caso de movimientos o
vibraciones. En la actualidad
este proceso lo redizala
unidad de forma automética
al ser desconectada (podéis
comprobar como al apagar €
PC, durante un segundo se
iluminae led dd disco
duro), y no se concibe un
disco duro que no incluya
esta caracteristica.

Formatear un disco duro IDE
abajo nivel puede ser
perjudicid parael mismo.
Durante € proceso, que
fabricante realiza en sus
ingta aciones antes de sacarlo
al publico, segrabanen d las
marcas de direccionesy los
ndmeros de sector. Volver a
redlizar este proceso en

L os primeros discos duros eran gestionados por controladoras ST506, un estandar creado por la
conocida empresa Seagate. Dentro de esta norma seimplementaron los modos MFM y RLL,
dos sstemas parael amacenamiento de datos que, s bien diferentes en su funcionamiento, a
nivel fisico y externo del disco presentaban la misma apariencia, siendo conocidos de forma
genéricaen € mundillo como "discos MFM". Estas unidades incluian externamente tres
conectores:. €l primero, y comun a cual quier disco duro, es e de aimentacion. En los restantes
se conectaba un cable de control y un cable de datos, desde € disco ala controladora; el cable
de control gestionabala posicion de los cabezalesy el de datos transmitia d flujo de
informacion desde y hastala controladora.

Ladiferenciaentre MFM y RLL es anivel interno; MFM (M odified Frequency Modulation) y
RLL (Run Length Limited) son dos métodos de codificacion de lainformacion binaria. RLL
permite a macenar un 50% més de datos que el MFM, a aumentar la densidad de
almacenamiento. También latrasa de transferenciaes superior en RLL, debido a més eficiente
método de grabacidn usado, sin embargo, la velocidad de rotacion erala mismaen ambos
casos: 3600 rpm.

En cualquier caso, latasa de transferencia de estas unidades no era precisamente como para
tirar cohetes: una media de 5 Mbtis por segundo (es decir, medio mega) en MFM y 7.5 Mbtis/s
paraRLL. Y en cuanto a capacidad, |as unidades MFM no solian tener més de 40 Megas, 120
MegasenlasRLL

Seagate Technol ogy:

http://www.seagate.com
Maxtor:

http://www.maxtor.com

circunstancias o con software
no apropiados, puede dafiar

Western Digital:
http://www.wdc.com

definitivamente la unidad,
hacerla més lenta o generarle

Quantum:
http://swww.guantum.com

sectores defectuosos e
irrecuperables. En realidad,
el formateo abgjo nivel sdlo
estajustificado en casos muy
concretos, como laaparicion
progresiva de errores a nivel
16gico, y nunca por infeccion
de virus (el caso mas
frecuente). Ciertamente,
algunos vicios de la época
MFM son bastante dificiles
de ser desterrados...

Algunos model os de discos
duros, de diversos
fabricantes, sufrian una
anomalia con cierta
frecuencia, consigenteen la
paralizacion del motor que
dagiro a gedd disco
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(especid mente tras varios
dias de faltade uso del
equipo por parte del usuario,
o0 también por acumulacién
de humedad); el resultado era
laimposibilidad deiniciar
sistema desde €l disco duro.
Lasolucién, no demasiado
"cientifica’, por cierto, era
sacar d discoy propinarleun
par de buenos golpes (no
demasiado fuertes, claro); y
mano de santo. Lo que no
podemos describir aqui es el
cambio de color en lacara
del duefio del ordenador, a
ser testigo de semejante
"reparacion”.

Formulario.htm
Principio del formulario

Nombre y Apellidos* : Teléfono : I
: I Espafia
Pais:

E-mail*: j Envianos tu foto :

-
e of

¢Desea suscribirse a nuestralista de correo? ¢COmo conoci6 nuestro sitio?
L L
€ S C No ™ Prensalocal. ™ Internet. ™ Televison
™ Radio. ™ Otros.

L os campos marcados con un asterisco son requeridos para poder procesar € formulario.

Enviar | Restablecer

Fina dd formulario
Placa_base.htm

Placa Base

La placa base (main board) o placa madre (motherboard) es el circuito integrado masimportante del ordenador,
éste controlatodos |os componentes de la maquina. Esta formada por un conglomerado de capas de baqudlitao
resina, en las que se integran los circuiros € éctricos que forman laslineas de conexion que intercomunican a todos
sus € ementos. Todos |os componentes de ésta son imprescindibles para€ correcto funcionamiento dd sistemaya
gue la placa base es d componente sobre el que se construye & PCy de ella depende directamente las futuras
ampliaciones del equipo, por ello, su correcta el eccion ala hora de montarla sobre un sistema u otro, influird sobre el
futuro (en cuanto actualizaciones) de este.

Si un ordenador tiene arquitectura modular es gracias ala placa base ya que en ella se conectan todos |0s
componentesy periféricos del ordenador. Enlaplacaen si, seintegran las lineas por las cuaes circulalainformacion,
también llamadas buses de datos y | os chips que gestionan estas comuni caciones, asi como €l z6calo deinsercion del
procesador, los dots o ranuras paralos modul os de memoriay tarjetas de expansi on, también [lamados buses de
expansion y los denominados CHIP SET que son norma mente | os chips de mayor tamafio y los que rea mente
gestionan todalainformacion dentro dela placa
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W Normativas AT y ATX.
Buses de sistema.
BusPC.
Bus AT 0ISA.
Bus EISA.
Bus MCA.
BusVesalV.

Las normativas AT y ATX

Alla por € afio 98, algunos fabricantes de hardware, comenzaron a disefiar sus placas bases con respecto aun
conjunto de normas, sobre todo de col ocacion de los componentes para ahorrar energiay reducir € reca entamiento
de sus componentes. Estas normas se [lamaron "normativas PC '99", estas normas no solo afectaban ala placa base,
sino tambi én a fuente de alimentacién, carcasa, entre otros, ya que entre uno delos problemas del disefio AT, se
encontraba, € caos que formaban | os cableados de datos y de alimentacion en lacaja, y que en lamayoriade los
casos, aun intentando col ocarlos de la forma mas ordenada posibl e con bridas de plastico o gomas, dado € gran
ndmero de estos, impedia el correcto flujo de aire dentro de la carcasa, y que es determinante en € reca entamiento de
los componentes del sistema. Ademés, es de suponer que con tal tela de arafia en cableados, |atarea de acceder alos
distintos componentes situados en la carcasa, se hace demasi ado tediosa, teniendo en la mayoria de los casos, que
desconectar los cables, para manipular |0os componentes.

I. Los Buses de sistema.

Antecedentes. Buses de sistema obsol etos.

Que es un bus de datos.

L os buses son lineas que comunican | os distintos componentes de la placa base, por buses entendemos | as conexiones
o slots detarjetas. Los distintos buses que existen en un ordenador PC cronol 6gi camente ordenados son |os siguientes

Bus PC

Tenia 62 hilos, 20 para direccionamiento de lainformacion en lamemoriay 8 paralineas de datos, por |o que
tenemos que el ancho de palabra de este bus seria de 8 bits. Las lineas que restan se destinaban para necesi dades

€l éctricas, interrupcionesy circuitos de control .

El bus PC se utilizd enlos primeros ordenadores IBM PC (Personal Computer) y en los primeros clénicos. El IBM
PC-XT que fue €l primer ordenador queincorpord un disco duro interno, disponia de una version modificada de éste
bus.

Bus AT o ISA (Industry Standard Architecture)

El bus PC fue mejorado con laaparicion del IBM PC-AT de IBM, de hay su nombre de bus AT, aungue la aparicion
de este model o coincidié con un auge en laindustria clénica, lo cua fomentd laimitacion entre fabricantes los cuales
|o denominaron bus ISA.

El AT lleva 16 hilos para transmision de datos, por o cual es un bus de 16 bits. Ladiferencia principa entre un
ordenador AT y € IBC PC y PC-XT es el tamafio de |as ranuras de expansion. Los buses ISA tienen ranuras de 16
bits més largas. Como nota decir que € bus ISA permitela conexion detarjetastipo PC de 8 bits, ya que este dat,
estadividido en 2 partesla primerade dlas, esidénticaa bus PC y la segunda parte esla ampliacion, € conjunto de
éstas dos partes forman € bus ISA.

En laactualidad todavia hay placas bases, incluso para procesadores de Ultima generacion cuyo disefio integra2 0 3
slots ISA (ver figura3.1.). Aunque debido ala actuaizacion detarjetas de este tipo, tiende a desaparecer en breve,
siendo sustituido por €l bus PCI, este tlltimo |l o trataremaos en |a siguiente seccidn del tema de las placas base.

Bus EISA (Extended ISA)

El bus EISA fue desarrollado como un estéandar de | os fabricantes de clénicos. El bus EISA es de 32 bitsy admite
tanto tarjetas propias de su propio bus (EISA) como tarjetas ISA estandar, por tanto, también admitieran tarjetas del
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tipo PC, con lo cual, permiten ré&fagas de datos de 8, 16 y 32 hits. Ademas € bus EISA mejora e rendimiento (bits de
transferencia por segundo) del anterior bus ISA.

El bus EISA fue el primero autogobernado con lo cua no necesitadel control y autorizacion del microprocesador
paralatransferencia deinformacion de | os distintos componentes del ordenador, con lo cual € rendimiento del bus
aumentaentre 4 y 5 veces al de bus I1SA.

A pesar detodo, € bus EISA no tubo todo el éxito esperado, ya que por aquel entonces € “gigante azul” IBM
imponia su hegemonia, asi existen pocastarjetas de tipo EISA en € mercado, fundamenta mentetarjetasdered y
control adoras de discos duros de altas prestaciones de ésta época.

BusMCA (Micro Channel Architecture)

Surgi6 a tiempo que €l bus EISA, éste fue desarrallado por IBM. Este bus al igual que el EISA, también es
autogobernado, pero adiferencia con € EISA, éste no es compatible con tarjetas ISA. Como peculiaridad figurasu
capacidad paraidentificar cua quier adaptador que se le conecte, permitiendo configurarse de una forma automati ca.
Por otro lado, los buses MCA generan menos interferencias el éctricas con lo cua se reduce la posibilidad de error de
los buses de alta vel ocidad.

Muchos IBM PS/2 'y algunos clénicos utilizan € bus MCA, pero no se convirtio en la arquitectura predominante ya
que fue sustituido por losbuses VESA LV y PCI.

Bus VESA LV

El VESA Local Bus, fue d primero delos llamados Bus Local, creado por Video Electronics Standards Association,
un grupo de fabricantes de adaptadores de video, ya que origina mente este bus fue utilizado exclusivamente para
conectar directamente € procesador gréfico de latarjetade video al procesador central.

Aunque en los primeros disefios de placas solo seincluia un dot paratarjetas de bus VESA, 16gicamente la de video,
en posteriores actuaizaci ones se afiadieron hasta dos ranuras més (sus especifi caci ones no recomiendan sobrepasar €
limite de 3 slots para este bus) que pueden utilizarse para otros dispositivos como la control adora de disco.

El bus VESA utiliza 32 hilos paralatransmision de datos, por 1o tanto es de 32 bits. Fué ampliamente utilizado en
disefios de 486, auque con laaparicion del bus PCI y de | os procesadores Pentium desapareci¢ ala por d afio 1995.
Las principales causas de esta extincion fue @ gran tamafio que al canzaban lastarjetasy € consiguiente espacio
ocupado del componente, gasto afadido respecto a otros disefios mas pequefios como € PCI. Con relacion d tamafio
también es de mencionar, que debido a disefio delas placas AT, las cuales en su mayoria reservaban € espacio para
€l zécalo dd procesador a lado de estas ranuras VESA, con lo cual, las tarjetas de gran tamafio, no se podian montar
en segun que ranuras VESA por coincidir con el procesador.

Otro problema que presentaban estas tarjetas era que dado su tamafio, solian descol ocarse por su parte posterior, ya
quea ser tan largasy € tornillo de anclgje estar situado en la parte de conexion del dispositivo, € resto del circuito
solialevantarse, desconectandose con ello.

p_gama_b.htm

Procesadores Gama B.

6x86, 6x86MX, MIl, Media GX

Grix
ﬂ ID I \Winchip C6, Winchip2, Winchip3

p_gama_ahtm

Procesadores Gama A.

In%lo Gama Pentium: Classic, MMX, Pro, PII, Celeron, Xeon, PIlI

AM D n K5, K6, K6-2, K-6 IIl, Athlon
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Video procesadores:

construccién.htm

Pagina en construccion.

Perdonen las molestias.

comollegar.htm

Fardware

Nuestra empresa esta ubicada en € Campus de Burjasot. Junto al Edificio de Farmacia.

irretara de Lliria *

T
|
| 2

i Blm =i = a

= s (T B’

Si usted ya se encuentraen Vaenciay quiereir a Burjasot, debera o : "1'

tomar la C-234 o Pista de Ademuz, que le llevara directamenteal |} el LT _51

Campus. Como puntos de referenciavuelven aservir laTVV ola e 1 i

Feria de Muestras, aunque € propio Campus es bastante visible ya !
de por si. Aqui vemos laposicion del Campus dentro del &rea " | : i - L

metropolitana, para situarnos un poco. i _Ed

BTV gl
Canal® el
B
]

Si desea llegar mediante transportes publicos, los autobuses
municipales (EMT), de color rojo, le pueden traer hasta aqui. El
autobuis nimero 63 sale de los drededores de la estacion de
RENFE y llega hasta e propio campus, aunque sdlo circula dias
lectivos. El 62 |lega hasta Benimamet, y desde dli, caminando
se puede acercar a campus.

Desde |a estaci6n de autobuses se pueden coger autobuses de la
CVT (amarillos) que también paran en & campus.

Si llega en tren, usted bgjard en la Estacion del Norte, y desdela
misma estacion puede tomar € autobis 63, o € metro en la
Plaza de Espafia. Puede verlo con més claridad en | os mapas que
hay en lapégina

Si llega por avién, hay un servicio de autobuses que lo dejarden
la estacién de autobuses. El campus de Burjasot esta muy cerca
del aeropuerto, asi que si viene directamente, € método mas
sencillo es tomar un taxi, que lo trae en menos de dos minutos.
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IA la derecha puede ver un plano con | as principal es carreteras.

'Si no consigues llegar o no te situas puedes contactar con NOsotros
en | os tel éfonos:

06 3334545 - 96 3334546
I Buen Vigie!!
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