
  

Formación 

Grado en Ingeniería Multimedia. 

Universitat de València (2016-2020) 
 
ESO y Bachiller en ciencias tecnológicas 

(Modalidad Bilingüe-Inglés). 

IES Cristóbal Pérez Pastor (2010-2016) 
 

Estudios elementales de Solfeo y 

Percusión. 

SUM Santa Cecilia de Tobarra (2010-2015) 
 
 
 

Experiencia Laboral 

Obras y Servicios de Tobarra S.L. (2015-) 
Peón-Albañil. 
 
Trabajos temporales en el sector de la 
construcción durante la temporada de verano. 
 
 

Habilidades 

- Animación y Simulación (2D/3D). 

Programación de módulos para Blender, 

Processing.  

- Técnicas audiovisuales del entorno. 

Iluminación, escena, lenguaje audiovisual 

y edición. 

- Gráficos por computador e informática 

gráfica. 

- Programación general 

- Programación Web 

- Principales lenguajes de programación 

o Python 
o Java 
o C, C++ 
o HTML 

 
 

Aptitudes 

- Creatividad. 

- Resolución de problemas. 

- Gran capacidad de comunicación y 

entendimiento. 

- Máximo rendimiento en el trabajo 

en equipo. 

 

Pedro Paterna Ruiz 
Ingeniero Multimedia 

 
 

pedro.paterna.ruiz@gmail.com 
676 521 130 

https://peparuiz.blogs.uv.es/ 
 

Idiomas 

 

• Castellano: Natal 

• Inglés: Nivel B2 

• Valenciano: Básico 

 
Información complementaria 

 

• Carnet de conducir: Permiso B 

• Vehículo propio 

• Disponibilidad Horaria 
 

 

https://peparuiz.blogs.uv.es/

