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-~ apoilkryphos-

CPP? ha tomado este afio el sobrenombre de apokryphos.

La causa es que ha descubierto una version del ajedrez

posterior a la que se
que quedod en desuso el
Reconquista lleg6 a
desfilaron numerosos
algo que aportar a la

juega actualmente, y
ano 1238, cuando Ia
Valencia. Ante Jaume I
arabes que decian tener
corona de  Aragon.

Entre ellos estaba Raphael Siverah, que clamaba poseer
una fuente de diversion para toda la corte: el ajedrez doble.

El juego era igual que
tablero, piezas y sus
cada jugador hacia dos
turno. Es decir, el
peon de rey y peon de
contestar con peodn de

S

el ajedrez normal (en
movimentos), pero
movimientos en cada
blanco podia  jugar
reina 'y el negro
rey y alfil.

Jaume I no entendié muy bien el juego, y vio mas diversion
en poner a Raphael Siverah a jugar partidas contra sus

cortesanos mas
perdiera una, momento
ejecutado. A Raphael
pidid que le dejaran
jugar. Jaume I accedio

Siverah conseguia tablas o victoria en todas las partidas...

2

inteligentes, hasta que
en el cual seria
no le parecid justo y
elegir con que piezas
y tuvo que ver cOmo
Asi

que Siverah se libr6 de ser ejecutado; pero murid por
inanicion en dos dias (aunque eso ya es otra historia...)

Problema 4 y ultimo (igracias por participar!):
Demuestra que existe una estrategia que asegure al
menos las tablas para algun jugador del ajedrez doble.

42 Jornada: del lunes 5 de abril al miércoles 7 de abril (18h30)
CPPZ es una iniciativa de la semana cultural de la Facultad de Matemticas y OBM




