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OBJETIVO DEL CAMPAMENTO

Hemos pretendido que el tema del campamento si#mlak parabolas de Jesus en el Evangelio.
Creemos que es una buena manera de acercarlggcamtnte el mensaje evangélico y hacérselo mas
préximo.

Los objetivos que buscamos son:

Descubrir por medio de las parabolas la esenciReielo de Dios.

Relacionarse con la Naturaleza, admirarse porwygilar su Creador.

Aprender a convivir junto a otros comparieros satmerencer los propios egoismos

Respetar a los premonitores y monitores obedeciendimdo momento las normas y criterios
que se marquen para el buen funcionamiento del aeepto.

DINAMICA DEL CAMPAMENTO: Las parabolas

"JESUS EL CUENTACUENTOS" ¢ Por qué hablaba en pdasBo

PodPE

Haciendo un poco de historia hay que tener en auga¢ en la cultura judia lenagenera
superior a lgpalabra, ya que consideraban que la imagen es como el piengpoyo de la inteligencia,
desde ella se puede llegar mucho mas lejos declalganzaria el lenguaje de puras ideas. Perasaian
tiempo, es unlenguaje que hay quedescifrar. En la Biblia se abre de hecho con una cataratas de
imagenes: el caos del mundo, el Dios que flotaestdw aguas que va creando luz y oscuridad, peces y
pajaros...Todo el comienzo del Génesis es com@raraparabola, y mas tarde seréa el lenguaje padeferi
de los profetas. Todo éste mundo de imagenes, mparaciones es lo que los hebreos definen como
mashalcsemejanzax.

El porqué Jesus utiliza este tipo de narraciong®tiemos encontrar en los siguientes motivos:

- El tipo de gente al que van dirigido: pescadoraistddores, pastores, mujeres, gente humilde de la
época y que en el entorno de la cultura judia patabomo sembrador, semilla, cizafia, herencia,
oveja perdida... tenian un referente muy directo.

- La combinacion de la pequefiez de lo cotidianoprddundidad del mensaje. Solo los grandes poetas
han logrado ahondar en el misterio a través de poaaspalabras verdaderasje unas cuantas
realidades sencillas y cotidianas. JeslUs sabe tirel@s grandes ideas con formas humildes y
cotidianas

- Su estilo muy sencillo y misterioso, para que sflflendan quien esta solo dispuesto a entender, por
lo que el respeto a la libertad del oyente es ensud principales caracteristicas

Partes de una parabola:

- El cuerpo: es la narraciéon misma en su sentidooopwiatural.
- El alma: Es la serie de ideas paraleles a las pusmgue se desenvuelven siguiendo el mismo orden,
pero en un plano superior.

Tipos de parabolas:

Primer grupo su tema central es el reino de los cielos y quexoh, sin duda, pronunciados en el
ambiente campesino de Galilea y dentro del prireeiodo de la vida de Jesus.

Segundo grupaiene como predominio el tema de la misericor8i@n las parabolas de buen samaritano,
del amigo que llega a media noche, del criado smpasion, del hijo prodigo, el mayordomo sagaz, del
rico avaro y el pobre Lazaro, del juez inocuo,fdabkeo y el publicaria, de los obreros enviadtzs\dfia.

Tercer grupo Comprende solo seis parabolas y pertenecenmt@énas tardia de Jesls y a un ambiente
tipico de Judea. Son la de los diez talentos, lagldos hijos, de los vifiadores homicidas, laaddbbdas
reales, la de las virgenes prudentes y la de lnasnBon narraciones mas dramaticas, sus pers@eajes
juegan en alias la vida o el destino
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LISTA DE ACAMPADOS

CHELLA \

BOLBAITE |
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10.

11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.

18.
19.

20.
21.

22.
23.

24,
25.

26.
27.
28.

3° PRIMARIA
Joaquin Sanchos Guzman
Sheila Jumilla Alba
Sergio Marin Gimeno
Matt Boluda Molt6
Marcos Asco Llobregat
Silvia Faus Sanchez

4° PRIMARIA
Ruben Garcia Sanchez
Gala Sanmartin Pallas
Ricardo Santacatalina
Bellver
Miguel Riera Costa

5° PRIMARIA
Fco. Javier Giner Bellot
Miguel Pérez Bellot
Marcos Benlloch Giner

6° PRIMARIA
Ales Faus Sanchez
Ivan Giner Montoro
Ana Talén Alfonso
Quique Baldovi Moragues

1°ESO
Laura Talébn Gémez
Anais Granero Bellver

PREMONITORES

2° ESO
Juan Ramon Bellot Granero
Juan Manuel Granero
Bellver
Kevin Granero Jordan
Josechu Garcia Sanchez

3°ESO
Maria Granero Tortosa
Yasmina Sanz Aparicio

MONITORES
Omayra Calabuig Ramirez
Ma Carmen Bellot Granero
Joaquin Sarrién Garcia

3° PRIMARIA
1.Javier Tortosa Tolosa

2.Pablo Calatayud Monteagudo

3.Erika Martinez Sales
4.Sheila Canal Saez
5.Maria Serrano Martinez
6.Alvaro Bafién Juares
7.Maria Bellver Sales
8.Lidia Garcia Juares
9.Samuel Garcia Juares

10. Alejandro Herrandiz Baldovi

11. Aurora Villa Baldovi

4° PRIMARIA
12. Noemi Pla Garcia
13. Sara Serrano Garcia
14. Rubén Serrano Montoliu
15. Maria Delgado Gil

5° PRIMARIA

16. Yasmina Giner Torresano

17. lan Fernandez Perucho
18. Samuel Moll Carrion
19. Andrés Mas Polop

62 PRIMARIA
20. Diana Granero Perales

1° ESO
21. Iris Sadez Serrano
22. Brenda Séaez Serrano
23. Borja Ribes Baldovi
24. Gloria Monteagudo
Monteagudo
25. M2 Araceli Moll Carrién
26. Luis Moll Martinez
27. Judit Pla Garcia
28. Sergio Calatayud
Monteagudo
29. Aida Serrano Novella
30. Fausto Giner Serrano
31. Joaquin Serrano Pardo
32. Jonatan Sales Carrion
33. Maria Martinez Pérez
34. Merce Castro Giner
35. José Estarlich Bafion

36.

37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.

45.
46.
47.
48.
49.

50.
51.
52.
53.

PREMONITORES
2°ESO
Antonio Francés Herrandiz

3°ESO
Aitor Albuixech Montoliu
Estela Moll Oliver
Alba Montoliu Novella
Patricia Sanchis Albuixech
Rocio Navarro Pareja
Patricia Serrano Montoliu
Kristel Alvarez Gémez
Oscar Sanchez Serrano

MONITORES
Silvia Garcia Juarez
Jessica Martinez Belvis
Pablo Saez Abad
Francisco Serrano Garcia
JesUs Sales Carriéon

M2 Carmen Garcia Martinez
M& Carmen Mateu Serradell
Elo Sdez Camara

Miriam Albuixech Pardo

JEFA DE CAMPAMENTO
Inma Reig Gimeno

SACERDOTE
Engraci Bataller Martinez

CHELLA

NINOS. ..o 19
PREMONITORES........... 6
MONITORES.......ccooo...... 3

BOLBAITE
NINOS....coiviieiieeeean 35
PREMONITORES........... 9
MONITORES.......cc....... 9
SACERDOTE......cccou....... 1
JEFA DE
CAMPAMENTO............. 1
TOTAL
ACAMPADOS............ 83
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29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
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1
Sheila Jumilla Alba
Silvia Faus Sanchez
Erika Martinez Sales
Sheila Canal Saez
Maria Serrano
Martinez
Maria Bellver Sales
Lidia Garcia Juares
Aurora Villa Baldovi

2
Joaquin Sanchos Guzman
Sergio Marin Gimeno
Matt Boluda Molto
Marcos Ascoé Llobregat
Javier Tortosa Tolosa
Pablo Calatayud
Monteagudo
Alvaro Bafion Juares
Samuel Garcia Juares
Alejandro Herrandiz Baldovi

. Ricardo Santacatalina

Bellver

. Miguel Riera Costa

3
Gala Sanmartin Pallas
Ana Talén Alfonso
Laura Talon Gémez
Anais Granero Bellver
Noemi Pla Garcia
Sara Serrano Garcia
Maria Delgado Gil
Yasmina Giner Torresano
Diana Granero Perales

4
Ruben Garcia Sanchez
Ales Faus Sanchez
Ivan Giner Montoro
Enrigue Baldovi Moragues
Borja Ribes Baldovi
Sergio Calatayud
Monteagudo
Fausto Giner Serrano
Joaquin Serrano Pardo
José Estarlich Bafién
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54.
55.
56.

57.
58.
59.
60.
61.
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CASETAS

5 10
Fco. Javier Giner Bellot Omayra Calabuig Ramirez
Miguel Pérez Bellot M2 Carmen Bellot Granero
Marcos Benlloch Giner Inma Reig Gimeno
Rubén Serrano Montoliu M2& Carmen Garcia Martinez
lan Fernandez Perucho M2& Carmen Mateu Serradell
Samuel Moll Carrién Elo Sdez Camara
Andrés Mas Polop Miriam Albuixech Pardo
Jonatan Sales Carrién Silvia Garcia Juarez
Luis Moll Martinez Jessica Martinez Belvis

CoNoA~WNE

6
Iris Saez Serrano
Brenda Saez Serrano
Gloria Monteagudo
Monteagudo
M2 Araceli Moll Carrién
Judit Pl& Garcia
Aida Serrano Novella
Maria Martinez Pérez
Merce Castro Giner

7
Maria Granero Tortosa
Yasmina Sanz Aparicio
Estela Moll Oliver
Alba Montoliu Novella
Patricia Sanchis Albuixech
Rocio Navarro Pareja
Patricia Serrano Montoliu
Kristel Alvarez Gémez

8
Juan Ramon Bellot Granero
Juan Manuel Granero
Bellver
Kevin Granero Jordan
Josechu Garcia Sanchez
Joaquin Sarrion Garcia
Engraci Bataller Martinez

9
Antonio Francés Herrandiz
Aitor Albuixech Montoliu
Oscar Sanchez Serrano
Pablo Saez Abad
Francisco Serrano Garcia
JesUs Sales Carriéon
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GRUPO 1. Naranja
Elo
Juan Ramén — Chechu

Matt Boluda Molto

Marcos Ascoé Llobregat
Sheila Jumilla Alba

Silvia Faus Sanchez

Maria Bellver Sales

Lidia Garcia Juares

Javier Tortosa Tolosa

Pablo Calatayud Monteagudo

GRUPO 2. Amarillo
MaCarmen M.

Estela — Alba — Patricia San.

Joaquin Sanchis Guzman
Sergio Marin Gimeno

Erika Martinez Sales

Sheila Canal Saez

Maria Serrano Martinez
Aurora Villa Baldovi
Alejandro Herrandiz Baldovi
Samuel Garcia Juares
Alvaro Bafion Juares

GRUPO 3. Rojo
MaCarmen G. — Omayra
Juanma — Kevin

Ruben Garcia Sanchez

Gala Sanmartin Pallas
Ricardo Santacatalina Bellver
Miguel Riera Costa

Noemi Pla Garcia

Sara Serrano Garcia

Rubén Serrano Montoliu
Maria Delgado Gil

GRUPO 4. Rosa
Engraci
Jessi — Silvia — Pablo

Fco. Javier Giner Bellot
Miguel Pérez Bellot
Marcos Benlloch Giner
Yasmina Giner Torresano
lan Fernandez Perucho
Samuel Moll Carrién
Andrés Mas Polop

Diana Granero Perales

GRUPOS
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GRUPO 5. Verde
Joaquin
Rocio — Antonio — Oscar

Ana Talén Alfonso
Laura Talon Gémez
Anais Granero Bellver
Borja Ribes Baldovi
Joaquin Serrano Pardo
José Estarlich Bafién

GRUPO 6. Azul
Inma
Aitor — JesUs — Francisco

Ales Faus Sanchez

Ivan Giner Montoro
Quique Baldovi Moragues
Iris Sdez Serrano

Brenda Saez Serrano
Gloria Monteagudo Monteagudo
Maria Martinez Pérez
Merce Castro Giner

GRUPO 7. Blanco
MaCarmen B. — Miriam
Maria — Yasmina
Kristel — Patricia Ser.

M2 Araceli Moll Carrién

Judit Pla Garcia

Aida Serrano Novella

Fausto Giner Serrano

Sergio Calatayud Monteagudo
Luis Moll Martinez

Jonatan Sales Carrion



Jefa de Campamento:

RESPONSABLES

Inma Reig

Sacerdote: Engraci Bataller
Botiquin: M2 Carmen Garcia
Liturgia: Joaquin Sarrion
Material: Kristel Alvarez y Patricia Serrano
Rio: Omayra Calabuig y Jessica Martinez
TALLERES
Pollo: Patricia Sanchis
Rocio
Aitor
Pablo
Angel: Jests
Oscar
Antonio
Separador libros: Estela
Alba
Serpiente: Miriam
Juan Ramoén
Chechu
Marcos: Omayra
Jessi
Francisco
Palos: Silvia
Kevin
Juanma
Gorra: Maria
Yasmina
TIEMPO LIBRE

Cartas: Kristel y Patricia Sanchos

Fatbol: Jesus y Oscar

Parchis, ajedrez y dominé: Estela, Rocio, Yasmiktagia

Voley: Patricia Serrano y Alba

Baloncesto: Francisco y Antonio



SERVICIOS

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
24 25 26 27 28 29
Grupo 1 Liturgia Campam Casetas Rio Aseos Cartelera
Grupo 2 Cartelera Liturgia Campam Casetas Rio Aseos
Grupo 3 Aseos Cartelera Liturgia Campam Casetas Rio
Grupo 4-5| Rio Aseos Cartelera Liturgia Campam @aset
Grupo 6 Casetas Rio Aseos Cartelera Liturgia Campa
Grupo 7 Campam Casetas Rio Aseos Cartelera Liturgia
SERVICIOS COMEDOR
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Séabado
24 25 26 27 28 29
Grupo 1 Desayuno Comida Cena
Grupo 2 Comida Cena Desayuno
Grupo 3 Cena Desayuno Comida
Grupo 4 Desayuno Comida
Grupo 5 Comida Cena
Grupo 6 Cena Desayuno
Grupo 7 Desayuno Comida




DOMINGO 23 DE JULIO DE 2006

12.00 Salida de Chella

12.30 Eucaristia en Bolbaite
CELEBRACION DE LA EUCARISTIA DE INICIO DEL CAMPAMENTO
MONICION DE ENTRADA.

La Eucaristia siempre es un momento de alabaliasapor todo lo bueno que hace en nuestra
vida. Hoy nuestra eucaristia dominical tiene uctar mas festivo, con ella damos comienzo a
un nuevo campamento que organiza la parroquia.adpamento que este afo lleva por ldétha
Reino de Dios; las parabolakn él vamos a aprender por medio de juegos, casexjualleres...

un poco mas sobre las palabras que JesUs transnstié amigos. Ademas, este es un afio de
gozo para la parroquia ya que cumplimos 10 afi@ndadura campamental y ello es motivo de
alegria para todos, ¢cuantos nifios y jovenes deroysueblo se han divertido con las distintas
actividades y han aprendido a convivir desde elrigspcristiano? Echando la mirada atras
podemos decir que ha valido la pena haber dade parnhuestro tiempo para dedicarlo a esos
nifios y jovenes que, desde el juego y la convieehan conocido mejor a JesUs que es quien
lleva a cabo esta obra de amor. Pedimos a Dio&bues siga ayudando en esta tarea pastoral y
gue podamos seguir cumpliendo muchos mas.

PRECES:

1.-Por todos los nifios que asisten a este campanpara que desde el amor, la alegria y la sana
convivencia aprendan a valorar mas y mejor a lanadeteniendo a Jesls como modelo.
Roguemos al Sefior

2.-Por los padres de estos nifios; para que sa@ntisores del mensaje de Jesus, un mensaje de
amor, de perdon, de tolerancia... y tengan a Jesd® un miembro mas de la familia.
Roguemos al Sefior

3.-Por los monitores y premonitores de este campmpara que desde la alegria y desde la fe
en JesUs sean fieles a la Palabra de Dios y se@asntitir a los nifios que vale la pena ser
cristiano.Roguemos al Sefior

4.-Por las comunidades parroquiales de Chella p&ig; para que sean fieles al amor de Dios y
sigan transmitiendo, en su labor pastoral, un njemsalegria para todos los miembros de ellas.
Roguemos al Sefior.

5.-Pidamos, finalmente, por el buen funcionamiedgb campamento; para que Dios nos mire
con benevolencia en los proximos 6 dias y toddteekumejor posibleRoguemos al Sefior

OFRENDAS:

1.-Te ofrecemos, Sefior, este dossier del campament@l estd toda la programacion del
mismo. Te pedimos que bendigas este trabajo queacwr y fidelidad a tu palabra, se ha
preparado para estos nifios y jovenes.

2.-Un campamento sin masica no es un verdaderoaraanio, te ofrecemos esta guitarra y este
cantoral con los cuales te alabaremos durantenabaamento tanto en las oraciones como a lo
largo de los dias.

3.-Traemos a tu altar esta mochila, que al llewa@res nuestros hombros nuestras cosas
personales sea signo de que queremos hacer deantidatun modo de alabanza hacia ti.



14.00

15.00

18.00

18.30

21.00

22.00

4.-Por Gltimo traemos a tu altar el pan y el vie® o que nos identifica como cristianos ya que,
gracias a la fuerza del Espiritu Santo, seran fmemsdos en tu Cuerpo y Sangre, nuestro
alimento santo, nuestro alimento espiritual paraehade estos dias unos dias de alegre
convivencia entre todos.

ACCION DE GRACIAS.

Gracias, Sefior, porque nos ayudas siempre y nedadfuerza para que vivamos unidos,

compartiendo y creciendo como amigos. Gracias, ym®en la parroquia, en la catequesis y
ahora en el campamento, aprendemos a conocerdbdaries positivas de los demas vy, asi, nos
enriguecemos.

Haz, Sefor, que seamos siempre instrumentos pEztiQue, donde haya odio, pongamos amor
y comprension. Que, donde haya ofensa e insulé@snas capaces de perdonar como buenos
amigos. Que, donde haya un amigo triste, le ayudemo nuestra alegria.

Haz, Sefor, que no seamos egoistas. Que aprendanmas tener envidias, que sepamos
compartir nuestras cosas, que nos ayudemos emaloajds y tareas, que no nos enfademos
durante los juegos, que no devolvamos mal por mabge.

Haz, Sefior que siempre sepamos respetarnos. Quieraps de nuestro lado los motes que
ofenden, las burlas que hieren y ponen tristes déonéas. Que sepamos vivir formando el grupo
que Tu quieres: un grupo formado por la amistad|gsolidaridad y por el compafierismo.

Haz, Sefior, que siempre seamos tus amigos. Qmeacnes como personas escuchando como
T escuchaste, compartiendo como Tu compartistdppando como TU perdonaste... para, asi,
construir un mondo nuevo donde la ley sea el aAkMEN.

Comida en el local social de Bolbaite
Salida hacia Castielfabib
Llegada al Campamento. Bajada de bultos.evida

Actividad de la tardEORMACION DE GRUPOS.

Al final de la Eucaristia de Inigle Campamento se les repartird a cada chaval una
insignia segun al grupo al que pertenezcan. Unallegaemos al Campamento y se haga la
presentacion de los nifios y monitores, se mostmagacartulina con un dibujo. Los nifios que
tengan en la insignia ese mismo dibujo se agrugaramando el grupo.

Una vez todos tienen el grupo catplinicamente queda encontrar al monitor. Para
ello se fijaran en el color de la cartulina querespondia al grupo. Si es la cartulina roja, el
monitor de ese grupo habra llevado durante todbeelina camiseta roja. De este modo es muy
facil la identificacion de todos los educadores.

El color de la camiseta que cadacador debe llevar se acordara entre todos.

Una vez el grupo ha encontradadatador, permaneceran un rato juntos, para hablar,
presentar el campamento a los chavales y empe&zaiogerse un poco mas.

Cena

Actividad de la noch®ELADA DEL DESHIELO
(TEATRO ANTI-REINO)

Empezaremos la Velada del Deshielo como siempadizando las actividades cortas y
divertidas con el objetivo de que los nifios se zoan y vayan perdiendo la vergiienza. Casi al
final, los monitores se enfrentaran unos diciende cambien de juego porque es muy aburrido
y otros queriendo mantener el juego. Es la escawifin de lo que significa el Anti-Reino.



23.30

00.00

Los juegos que podemos realizar son:

RECUPERAD VUESTRO SITIO: Formar un circulo. Uno se gufeetra corriendo alrededor de él. En su
carrera debe tocar la espalda de otro jugador.déstera en sentido opuesto, con lo que dejardmeno.
Los dos han de tratar de ocupar el sitio libre sagige el otro. Al cruzarse en carrera deben degener
mantener una conversacion, que iniciaran el qupegokn la espalda: “Hola don Pepito”, “Hola don
José”...

LA RISA DE LA ALPARGATA: Los jugadores se dividen atos filas iguales, una frente a la otra y
separadas por dos metros. El animador del jueg@lticentro una alpargata o zapato. Si cae boga, &b
jugadores de una fila deben permanecer serios gelds otra deben reir muy fuerte; si cae bochasera

al contrario. Los que rian cuando deban estarsesalen de la fila, y se repite el juego. Es wyguque
causa hilaridad, distensiéon y union en el grupo.

PAJARITO PIA: Se forma un circulo y uno se quedanenlio y se le tapan los ojos. Va a sentarse sobre
las rodillas de uno de los jugadores del circule glice: Pajarito, pia. El jugador debe contefRéw; pio.

So6lo puede repetirlo dos veces. Si el primero mertacquién es el que contesta, debera seguir hesttar.
Entonces se sienta y quien ha sido descubierto gasaipar su puesto. De vez en cuando todos han de
cambiar de sitio.

BUSCA TU PAREJA: Los chavales, por parejas, formaras drculos: uno exterior, otro interior, cada
miembro de la pareja se encontrara en un circ@inth. Los circulos giraran en sentido contrayi@|
sonar el silbato los chavales han de buscar syapamegerse la mano y sentarse en el suelo. Queda
eliminada la dltima pareja en sentarse.

UNA PRENDA EN EL CENTRO: Se forma un circulo por gase el uno delante y el dos detras. Los de
delante estaran con las piernas abiertas. A lanatdeé'derecha” o "izquierda", los doses correréedabor
del circulo; pasaran varias veces por detras geu®ja, pero solo cuando se diga " a por él",Uugadores
pasaran entre las piernas de su pareja para dogigiet situado en el centro del circulo.

¢UN QUE?. ESTO ES UN ABRAZO: Todos los jugadoresimulp. El jugador A dice al de su derecha B
"Esto es un abrazo", abrazandole. El jugador Brégymta "¢ Un qué?”, y A le responde "Un abrazo",
abrazandole de nuevo. El jugador B dice al de sectiarC "Esto es un abrazo", abrazandole. El jugador

le pregunta a B "¢Un qué?", y el jugador B le pregani ";Un qué?". A le responde a B "Un abrazo",
abrazandole otra vez, y B le responde a C "Un abrawézandole otra vez. Se sigue asi sucesivamente.
La pregunta "¢ Un qué?" siempre vuelve al jugadaguben siempre devuelve abrazos que pasan en cadena
La misma dinamica se comienza, a la vez, por laiézda, con el mensaje "Esto es un beso". Cuando los
besos y los abrazos comienzan a cruzarse en uaa gartes del circulo comienza el jaleo y la dilen.

Se termina cuando el abrazo le llegue al jugadpoa izquierda, y el beso por la derecha.

INQUILINO, CASA, TERREMOTO: Los jugadores se disporgn trios, formando casas con inquilinos
Casa: uno frente a otro, agarrados ambos por l@@draos jugadores inquilinos son los que se meten
dentro. El que “la queda” va nombrando las posiadies que hay, aprovechando los cambios para
introducirse de inquilino en alguna casa, pasarskr atro jugador el que “la queda™

- Inquilino: deben de cambiar de sitio los de ade(ias casas no se mueven).

- Casa: se mueven las casas (sin separarse) y bussaminquilino (éstos no se mueven).

- Pared derecha o Pared izquierda: se mueve salpane de la casa.

- Terremoto: todo se deshace y se debe volver stroimuevas casas con inquilinos.

Oracion de la noche

- ORACION: Sefior, te damos gracias por este lugar $era nuestra casa en los proximos 6

dias. Danos fuerza para que sepamos respetamulaleat. Gracias por los nifios y jévenes que

seran nuestra familia en estos dias, que nos ayslgreeamos generosos compartiendo nuestra
vida y viviendo con alegria nuestra estancia ezsagipamento. Te pedimos que por intercesion

de Maria, nuestra madre, pasemos una noche tranggile mafiana comencemos con gozo a
conocer esas palabras que nos tienes preparadas.

- Ave Maria.

- Canto:Todo es paz...

Silencio y reunién de monitores



LUNES 24 DE JULIO DE 2006
PARABOLA DEL SEMBRADOR

8.00 Diana de monitores
8.15 Diana campamento

8.45 Oracioén de la mafana
- CantoBuenos dias, Sefor...
- Lectura de la parabola. Mt 13, 1-9.

Aquel dia, salié JesuUs de casa y se sentd a odihsnar. Y se reuni6 tanta gente junto
a él, que hubo de subir a sentarse en una bardadg la gente quedaba en la ribera. Y les
hablé6 muchas cosas en parabolas. Decia: «Una véid s& sembrador a sembrar. Y al
sembrar, unas semillas cayeron a lo largo del camuinieron las aves y se las comieron. Otras
cayeron en pedregal, donde no tenian mucha tigrtarotaron enseguida por no tener hondura
de tierra; pero en cuanto salié el sol se agostayppor no tener raiz, se secaron. Otras cayeron
entre abrojos; crecieron los abrojos y las ahogar@tras cayeron en tierra buena y dieron
fruto, una ciento, otra sesenta, otra treinta. Hlegtenga oidos, que oiga.». Y acercandose los
discipulos le dijeron: «¢Por qué les hablas en patas?» El les respondio: «<Es que a vosotros
se os ha dado el conocer los misterios del Reinlogl€ielos, pero a ellos no. Porque a quien
tiene se le dara y le sobrara; pero a quien nodieun lo que tiene se le quitara.

Explicacion de la parabola del Sembrador:

Sucede a todo el que oye la Palabra del Reino yancomprende, que viene el Maligno y

arrebata lo sembrado en su corazoén: éste es effggisembrado a lo largo del camino. El que
fue sembrado en pedregal, es el que oye la Palabed,punto la recibe con alegria; pero no

tiene raiz en si mismo, sino que es inconstanteugndo se presenta una tribulacién o

persecucién por causa de la Palabra, sucumba erndaglEl que fue sembrado entre los

abrojos, es el que oye la Palabra, pero los preamignes del mundo y la seduccién de las
riguezas ahogan la Palabra, y queda sin fruto. Pergue fue sembrado en tierra buena, es el
gue oye la Palabra y la comprende: éste si quewta ¥ produce, uno ciento, otro sesenta, otro
treinta.»

- ORACION: jBuenos dias, Sefior! Iniciamos una nuavantura llevados de tu mano y
tomando como meta el comprender mejor las palap@asos has dejado en forma de parabolas.
Hoy te pedimos que nos ayudes a saber escucharcpis® esas semillas de la tierra buena,
unas semillas de esperanza y de confianza paraindamue necesita de tu palabra.

- Rezo del Padrenuestro.

- Canto:

9.30 Desayuno

10.00 Arreglo de casetas y servicios.



10.30 Actividad de la MafianaRALLY: ¢ DE QUE HABLAMOS?

La actividad de esta mafiana consiste en un Rdllgbfetivo es que descubran, al concluir el
juego, el tema que se tratard durante todo elalRarabola del Sembrador.

Los educadores se repartiran en controles. En @auteol se dara una letra. Para conseguir esta
letra, deberan hacer una prueba, a gusto del ediuddda vez obtengan todas las pruebas, el
grupo se reunird en el comedor para descubrina el dia.

Las letras formaran la palabra: SEMBRADOR
PRUEBAS:

PRUEBA 1: EL NIDO

En grupos de tres jugadores, se sitlan de esppldatrelazdndose por los antebrazos doblan
una de sus piernas hacia atras, apoyandola er las dtros jugadores formando “un nido”. Una
vez conseguida esta posicion el trio intenta deapda hasta una linea situada a unos 7 m.

PRUEBA 2: CINCO AGUJEROS

Se excavan cinco agujeros en el suelo y a unandiataonvenida se traza la linea de partida. El
objetivo del juego consiste en depositar, por tsyren cada uno de los hoyos una piedra
lanzandola desde la linea de inicio. Cada vezuiracomponente del grupo hasta conseguir
encestar en los cinco hoyos. Se puede realizaregbj con otros materiales de tiro: canicas,
monedas, huesos de albaricoque, etc.

PRUEBA 3:

En grupos de tres jugadores, dos de ellos se dittiaro con hombro colocando, cada uno de
ellos, sus manos entrelazadas detras de la espéddaltura de la cintura. El tercer debe subirse
encima colocando un pie en las manos de cada jugdda vez situados en esta posicion, se
desplazaran hasta una linea situada a una distZgteiaminada.

PRUEBA 4:

Los componentes del grupo forman un circulo denpémteniendo una distancia entre ellos y
sitian una mano en su espalda. Uno de los jugadore®nza con el balén en la mano libre y
dando un golpe a éste para pasarlo al compafierosguencuentra a su derecha. Y asi
sucesivamente hasta conseguir dar toda la vuettiicallo sin que el balon caiga al suelo. Si el
balén cae empieza la ronda desde el jugador adejieha caido.

PRUEBA 5: EL PEZCADITO

Los componentes del grupo se colocan por parejas, frente al otro, cogidos por los
antebrazos, formando dos largas hileras. Uno dautrssdores,”el pezcadito”, debe alejarse una
distancia que le permita, tras una breve carrempulsarse encima de los brazos de sus
compafieros. Las parejas deben ir trasladando “stapkto” hacia delante. Este tiene que
progresar por encima de los brazos con el cuerfenéixio y las piernas juntas. A medida que
las parejas van desprendiéndose del “pezcadito@nigue colocarse al final de las hileras hasta
gue “el pezcadito” haya nadado una determinadardis.

PRUEBA 6: LOS CASCABELES

Entre los componentes del grupo se elige a uno.udarcampanilla en la mano que debe sonar
sin parar tiene que desplazarse alrededor de d@sljues que, con los ojos vendados, intentan
atraparlo. El jugador con la campanilla no podi#é da un determinado recinto delimitado.

PRUEBA 7: EL ZAR Y LOS CAMPESINOS

A suerte se escoge a un jugador para que realigapel de zar. Este se aleja mientras el resto
del grupo, los campesinos, eligen una tarjeta. l[Enestara escrito un oficio que tendran que

representarlo mimicamente ante el zar. Este teqaéadivinarlo. Puede repetirse varias veces
cambiando al zar.



12.00

13.30

14.30

16.00

17.30

18.00

PRUEBA 8: ; A DONDE VOY?

Se escoge a uno de los componentes del grupoeyv@andlan los ojos. Los jugadores restantes
estan apartados. El jugador que se encuentra sazjde vendados debe localizar un objeto que
habra en el suelo siguiendo las indicaciones de cmmpafieros (derechalizquierda,
delante/atras). Una vez la tenga en sus manos aelepositarla en algun lugar determinado
siendo guiado por las indicaciones de sus compaiiero

PRUEBA 9:

Se colocan en linea diez latas o rulos de cartoon# determinada distancia se colocan los

jugadores que lanzando una peonza deben intentévaddodas las latas. Cada vez tira un nifio.
(Si no fuese posible conseguir una peonza, segoekilizar con una pelota o algin otro objeto).

Bafo-Ducha
Comida
Talleres
Tiempo libre
Merienda

Actividad de la Tard€OMPLETANDO LA FRASE

Se asigna a cada grupo el nimero de prueba pareetigben empezar. Cuando vaya a cada
prueba, deberan realizarla correctamente y el wotét dara el trozo de una frase. Cuando
consigan realizar todas las pruebas (7 en totaljrém que acudir al control central donde

deberan formar la frase correspondiente relaciomadala Pardbola del Sembrador. Una vez
conseguidas las frases, las pegardn en un mural ngee acompafiard durante todo el

campamento.

FRASES:

La Palabra de Dios hay que saberla escuchar coaramdn abierto

El Reino de Dios crece en aquellos que escuchRal&bra de Dios y la cumplen

La semilla de Dios da fruto cuando cae en buenatie

Jesus es el buen Sembrador que esparce la seehiReitho de Dios por el mundo

La semilla del Reino de Dios solo puede crecer iyfddo en aquellos que son limpios de
corazén

La semilla del Reino de Dios nos hace crecer amelr

Hemos de ser buena tierra para acoger la semilReaieo

PRUEBAS:

1. Los nifios se ponen en fila. Cuando el monitor dgel@al saldra el primero hacia un palo
gue habra a una determinada distancia y le datéelag tocandose la nariz con el pulgar y

el palo con el mefiique. Luego volvera a la filaaldga el siguiente. El grupo lo tendra que
hacer en el menor tiempo posible.



19.30

2. Con los pulverizadores tendran que apagar unas \ale estaran a una determinada
distancia.

3. Llenamos una palangana de agua y colocamos un géatplastico flotando. Los nifios
tienen que tirar 5 piedrecitas cada uno y por lageeleben encestar 1 por nifio.

4. Los nifios deben recorrer una determinada distaoeiauna cuchara en la boca y una pelota
de ping-pong en ella. Para conseguir la pruehzeliata no debe de caerse.

5. Tragabolas: cada nifio lanzard 3 bolas y por lo smielelen encestar 5 (se puede hacer en
las canastas)

6. Se divide el grupo en 2 y se colocaran en dos filaa enfrente de la otra. Se les da palos de
escoba. El balén se le da a uno de los que llewgddos y tiene que ir hasta la otra fila
donde esta el compafiero con otros dos palos yske glabalon. Asi sucesivamente. El balén
no debe caer al suelo.

7. Carrera de obstaculos: se pondran objetos en onrichz y el nifio, con los ojos vendados
debe recorrerlo. Los compafieros le indicaran.

ReflexionPARABOLA DEL SEMBRADOR

1-Volver a leer la Parabola y analizarla.

Se vuelve a leer la Parabola intentando descubsergido profundo de ella: “El Reino de Dios
empieza por la escucha”.

Para ello el monitor se vale de las siguientesyreg:

- ¢Quién es el sembrador?...........cccvvveieeeieeeeieeeeeeeeees Jesus
- ¢Qué esloque Siembra?. .. El Reino de Dios
- . DONdE SIEMDBIa?.......oovvivieiiiii En el mundo

- Lasemilla (el Reino de Dios, la Palabra de Di@® en varios lugares:
1- Alo largo del camino.
2- En zona de pedernal.
3- En zona de abrojos.
4- En zona buena.

- ¢Qué ocurre con la Palabra de Dios en cada unsoddigares?

1- Camino........... oye la Palabra de Dios, pero ramhaprende.

2- Pedernal.......... oye la Palabra de Dios, la congegela recibe con alegria,
pero es inconstante y cuado llega un momento Idséchunde.

3- Abrojos.......... oye la Palabra de Dios , perorigsezas de este mundo le
despistan y se olvida de ella.

4- Buena............. La oye, la comprende y la hada,wse da fruto.

» Para responder a cada una de estas preguntas skaréesunos papelitos con las
respuestas adecuadas, a modo de cartas se ir@mgorgn el suelo las respuesta pero
hacia abajo, luego cada uno descubre su respisstagque intentar no humillar al que
se equivoca.

2- Intentar aplicar esa parabola a la propia vida:

¢,Cudl es nuestra actitud cuando oimos la PalabBia¥® ¢Con qué tipo de suelo 0 zona nos
identificamos? ¢ Qué podemos hacer para ser tineal?



21.00

22.00

23.30

00.00

Cena

Actividad de la Noch®RECOLECTA DE SEMILLAS

El objetivo de este juego es encontrar las senglleesel Sembrador ha esparcido al sembrar. Los
lugares donde estan las semillas estan sefializsdos mapa, pero debido a un fuerte temporal,
el mapa se ha roto en varios pedazos y han caidmeaos de diferentes personas.

Los nifios, divididos por grupos, tienen que budoar5 trozos del mapa los cuales estan en
manos de monitores escondidos. Para encontraroa esinitores hay una pista: cada dos
minutos emitiran ruidos, por tanto, los buscaddeesemillas tendran que moverse en silencio y
estar muy atentos a los ruidos que oigan.

Todos los miembros del grupo tienen que ir juntmspueden dispersarse. Cuando un equipo
encuentra un monitor escondido, tiene que ideatfie y pedir su pedazo de plano
correspondiente. Sélo llevara linterna el monitelrgtupo lo que dificultara los movimientos de
los nifios pero les hara estar mas atentos a ladosote los monitores.

Una vez tengan los 5 trozos de mapa (no vale blasaemillas hasta que no tengan el mapa
completo), lo uniran y buscaran los 4 lugares difegs donde han caido las semillas (camino,
rocas, abrojos y tierra buena). Cuando encuentiegar, deben buscar las “semillas”.

Cuando encuentren el lugar sefializado en el psgubriran lo siguiente:

Camino: las semillas estan tal cual porque no se dmterrado. Vamos nosotros y las
arrebatamos al igual que el “maligno” que dicedadBola.

Pedregal: de las semillas salen frases con accianeitad hacer, por ejemplo: “ayudar al
enf...”, “alegrar al am...”, etc...

Abrojos: las semillas estan rodeadas de palabram delevision, juerga, moto, edad,... las
cuales no dejan crecer a la semilla.

Tierra buena: los nifios encontraran una semillahguéado fruto, es decir, una planta, una flor,
un arbol,...

Oracion de la noche

- ORACION: jSefior! Te damos gracias por este pridi@rde campamento, ha sido un dia lleno
de risas y de disfrute total; te pedimos que, empadiia de Maria, nuestra fiel madre, nos
protejas durante esta noche y que nos abras los p#ta estar atentos a lo que TuU quieres de
nosotros.

- Rezo del Ave Maria.

- Canto:Todo es paz...

Silencio y reunién de monitores



MARTES 25 DE JULIO DE 2006
PARABOLA DE LOS TALENTOS

8.00 Diana de monitores
8.15 Diana campamento

8.45 Oracion de la mafana
- Canto Buenos dias
- Lectura de la parabola: Mt 25, 14-30.

Estando la gente escuchando estas cosas, afiadipamhola, pues estaba él cerca de
Jerusalén, y creian ellos que el Reino de Dios epania de un momento a otro. Dijo pues: «Un
hombre noble march6 a un pais lejano, para reciaiinvestidura real y volverse. Habiendo
llamado a diez siervos suyos, les dio diez taleptes dijo: “Negociad hasta que vuelva”

«Y sucedi6 que, cuando regreso, después de rédgilivestidura real, mandoé llamar a
aquellos siervos suyos, a los que habia dadorgrdj para saber lo que habia ganado cada
uno. Se presento el primero y dijo: “Sefior, tu tateha producido diez talentos.” Le respondio:
“iMuy bien, siervo bueno!; ya que has sido fiel En minimo, toma el gobierno de diez
ciudades.” Vino el segundo y dijo: “Tu talento, $efha producido cinco talento.” Dijo a éste:
“Ponte ti también al mando de cinco ciudades.” «/&l otro y dijo: “Sefior, aqui tienes tu
talento, que he tenido enterrado pues tenia miedt, djue eres un hombre severo; que tomas lo
que no pusiste, y cosechas lo que no sembrastedides “Por tu propia boca te juzgo, siervo
malo; sabias que yo soy un hombre severo, que tongue no puse y cosecho lo que no
sembré; pues ¢por qué no colocaste mi dinero ebaeto? Y asi, al volver yo, lo habria
cobrado con los intereses.” Y dijo a los present€3uitadle el talento y dadselo al que tiene
diez. Os digo que a todo el que tiene, se le dpedp al que no tiene, aun lo que tiene se le
quitara.”

- ORACION: jBuenos dias, Sefior! Hoy centramos maeatencion en la parabola de los
talentos, también llamada de los dones. Te pedguesnos ayudes a ser mas responsables con
nuestros dones ya que Tu eres el que nos los Haspdaa ponerlos al servicio de los demas.

- Padre nuestro.

- Canto:

9.30 Desayuno

10.00 Arreglo de casetas y servicios.
10.30 MARCHA

19.00 Aseo

19.30 ReflexionPARABOLA DE LOS TALENTOS
1-Volver a leer la Parabola.

2-Analizar como ha ido la marcha para asi descubriquien ha puesto sus talentos al
servicio de sus compafieros y quienes no.



Talentos que han podido salir o ponerse al serdieitns demas durante la marcha:

- Alegria.
- Compartir agua, comida.

- Esperar a un compafiero que iba rezagado.

- Poner paz.

- Animar cuando las fuerzas disminuian.

- Obedecer a los monitores...

» Sacamos como conclusion que cuando compartimosrasegones, la vida de los

demas es mas feliz.

21.00 Cena

22.00 Actividad de la NochdlUEGO DE LOS TALENTOS

En este juego se va a tratar de descubrir lostteerultos de los chavales por ello se realizaran
diferentes pruebas para después premiar a los lesawagrupos mas talentosos. Las pruebas

seran las siguientes:

TALENTO PRUEBA

Simpatia Pase de modelos de bikinis masculinos
Gracia Representar un anuncio

Constancia Llenar una botella de agua de 1,5 lttoosla boca

en un minuto

Generosidad

Son el jurado. Dan los premios.

Imaginacion Preparar un disfraz (sin material)nag@&l mejor
disfraz

Ritmo Concurso de baile al mejor gogo

Animacion Hacer un sketch de los Simpson

Unidad Se atan unos a otros por las mufiecas, falonam

circulo

El monitor se retine con su grupo. A cada uno s len papel donde escribe su talento de entre
los facilitados. Luego, el presentador los va lladwapor el talento elegido y les deja 10 minutos
para preparar la prueba que tienen que hacer jaduss (si son muchos, pueden dividirse en

grupos)

Ademas se daran a los grupos unos talentos y talemmtos adicionales segun la participacion a

lo largo de la actividad. Seréan los siguientes:

Talentos adicionales

Contratalentos

Participacion

Al mas chillébn

Animacion

Al mas aburrido

Coordinacion del grupo

Al mas pesado

Al que mas aplaude

Al menos participativo

A los mas espontaneos

Al mas vergonzoso

A los mas ingeniosos

Al mas yo no juego

A los mas honrados

Se pueden adaptar los talentos o las pruebas smmlorea conveniente por parte de los

educadores.



23.30 Oracion de la noche
- ORACION: Sefior te damos las gracias por estgjdéahemos pasado. Hoy estamos un poco
mas cansados ya que nos hemos ido de caminaimbargo, es maravilloso el estar aqui y el
compartir nuestra vida con otros nifios. Te pedimes junto con Maria, nuestra buena madre,
nos guardes esta noche y nos ayudes a valorametielda amistad que esta surgiendo entre
nosotros.
- Ave Maria.

- Canto:Todo es paz...

00.00 Silencio y reunidon de monitores



MIERCOLES 26 DE JULIO DE 2006
PARABOLA DEL HIJO PRODIGO

8.00 Diana de monitores
8.15 Diana campamento

8.45 Oracion de la mafana
-Canto:Buenos dias, Sefor...
-Lectura de la parabola: Lc 15, 11-32.

Jesus les dijo: «Un hombre tenia dos hijos; y ehonale ellos dijo al padre: “Padre, dame la
parte de la hacienda que me corresponde.” Y étdpartio la hacienda. Pocos dias después el
hijo menor lo reuni6 todo y se marchd a un paiariejdonde malgast6 su hacienda viviendo
como un libertino. «Cuando hubo gastado todo, saheun hambre extrema en aquel pais, y
comenzé a pasar necesidad. Entonces, fue y sé ajostuno de los ciudadanos de aquel pais,
que le envid a sus fincas a apacentar puercos.séaba llenar su vientre con las algarrobas
que comian los puercos, pero nadie se las dabantharelo en si mismo, dijo: “jCuantos
jornaleros de mi padre tienen pan en abundanciagntnas que yo aqui me muero de hambre!
Me levantaré, iré a mi padre y le diré: Padre, péauontra el cielo y ante ti. Ya no merezco ser
llamado hijo tuyo, trdtame como a uno de tus joenas.” Y, levantandose, partid hacia su
padre. «Estando él todavia lejos, le vi6 su padreopmovido, corrié, se echd a su cuello y le
beso efusivamente. El hijo le dijo: “Padre, pequotra el cielo y ante ti; ya no merezco ser
llamado hijo tuyo.” Pero el padre dijo a sus siesvdTraed aprisa el mejor vestido y vestidle,
ponedle un anillo en su mano y unas sandalia®sipies. Traed el novillo cebado, matadlo, y
comamos y celebremos una fiesta, porque este higoestaba muerto y ha vuelto a la vida;
estaba perdido y ha sido hallado.” Y comenzarofidata. «Su hijo mayor estaba en el campo
y, al volver, cuando se acerco a la casa, oy6 Iasioaly las danzas; y llamando a uno de los
criados, le pregunt6 qué era aquello. El le dij¢44 vuelto tu hermano y tu padre ha matado el
novillo cebado, porque le ha recobrado sano.” Elisi#d y no queria entrar. Salié su padre, y
le suplicaba. Pero él replicé a su padre: “Hace tas afios que te sirvo, y jamas dejé de cumplir
una orden tuya, pero nunca me has dado un calpai@ tener una fiesta con mis amigos; y
jahora que ha venido ese hijo tuyo, que ha devotadoacienda con prostitutas, has matado
para él el novillo cebado!” «Pero él le dijo: “Hgj, ti siempre estas conmigo, y todo lo mio es
tuyo; pero convenia celebrar una fiesta y alegram@que este hermano tuyo estaba muerto, y
ha vuelto a la vida; estaba perdido, y ha sidddu.”»

- ORACION: jBuenos dias, Sefior! Llevamos ya tremsdie campamento y el cansancio se
empieza a notar, sin embargo, te damos graciaegtar aqui entre la naturaleza disfrutando de
unos dias inolvidables. Hoy el padre de la parahokensefa que, pese a todo, vale la pena
perdonar y el perdén bien dado nos hace crecer pansonas y, sobre todo, nos abre al amor.

- Padre nuestro.

- Canto:

9.30 Desayuno

10.00 Arreglo de casetas y servicios.
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12.00

13.30

14.30

16.00
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Actividad de la MananMALGASTANDO LA HERENCIA

Cuando el hijo pequeiio le pide la herencia a suvepawhlgasta el dinero de muchas formas. En

este juego vamos a descubrir algunas.

Se le reparte a cada nifio la herencia del padr@riedas a cada uno. En cada prueba, los nifios
deben dar una moneda (menos en la numero 6). Labas representan los lugares donde el hijo

se gasta la herencia y son las siguientes:

1.- El restaurante El hijo pequefio se gasta parte de la herenciamugbanquetes en diversos
restaurantes. No utiliza el dinero para saciaraghlire sino que lo despilfarra en comilonas
donde sobra mucha comida.

Los nifios se ponen por parejas y se les vendaojdss Cada uno tiene que dar de comer a su
compafiero. Como comida tenemos: nocilla, sandi&mngogur, miel, leche condensada,... Al
final se le da a cada uno un chicle y se les ayisdo deben llevar hasta la siguiente prueba.

2.- El sastre El hijo pequefio necesita mucha ropa para podstiras todas las fiestas a las que
acude.

Los chicos fabrican con papel de seda una pajatéa chicas un lazo. Luego, con el chicle que
llevan en la boca, los chicos se lo apegan enedliocy las chicas en la frente.

3.- Salon de bellezaDebido al estrés que sufre por asistir a tantstals nocturnas, necesita
relajarse. Asi que asiste a un salén de bellezagescansar y reafirmar la piel.

Cada nifio se pone una mascarilla en la cara caimesple afeitar y se colocan rodajas de
pepino.

4.- La peluqueria El hijo pequefio acude bastante a menudo a laypelia para cambiar la
imagen y el color del pelo.
Se les hace a los nifios un “pirri” y con spray deres se lo tienen que tintar.

5.-El casina Una forma de gastarse el dinero fue apostandesgnegos de azar.
Hay unas tarjetas con diferentes pruebas. Uno agaua nifio va eligiendo una tarjeta, se le
taparan los ojos, y tendra que “sufrir’ la prueba & haya tocado:

- romper un huevo en la cabeza

- tirarle harina

- mojarlo con agua sucia (agua con pintura de gjedo

- tatuarle con pintura de dedos

6.- Los cerdos Pero el dinero no dura toda la vida. Cuando gerimina el dinero tiene que
ponerse a trabajar cuidando cerdos. El, como la#osgse pone a comer de las algarrobas del
suelo.

Los nifios tienen que buscar entre el barro la “dainjue esta esparcida por el suelo.

Luego hay que realizar una ambientacion o explicadiaciéndoles ver a los nifios que el
camino que hemos seguido no es el correcto yual igue al hijo pequefio, nos ha llevado por

un camino de suciedad y pecado. Ahora, al pedddgreal Padre y por el amor que él nos tiene,
vamos a quedar limpios de nuestra suciedad, dérayesado.

Bafio-Ducha
Comida
Talleres
Tiempo libre

Merienda



18.00 Actividad de la TardeOS PERIODISTAS PRODIGIOSOS

El periédico “localizado” en el campamento de Gafstbib tiene un funcionamiento y objetivos
muy diferentes que comentaremos detalladamententnoacion. Cada equipo de periodistas
conformado por cada grupo de chavales ira en hiesceticias relacionadas con la descripcion
del cuadro de Rembrandt del Regreso del Hijo Poodigste cuadro habra aparecido en la
oracion de la mafiana para que lo conozcan los Esav&stara dividido en 5 trozos
predeterminados:

*La cara del Padre.

*La cabeza del hijo con las manos del Padre.

*El hijo menor de cintura para abajo.

*La cara del hijo mayor.

*El hombre sentado.
Se les dira a los chavales que al final del juemtacggrupo debe adquirir una copia del cuadro
para ello deben conocer las noticias acerca deinmigue estaran distribuidas por unas
determinadas zonas del campamento.

Empezaran todos en el control central. A cada diélogrupo se le asignara un nimero que
debera ir visible como si fuese un dorsal de ati@i A todos los nifios que lleven el dorsal
namero 1 se les manda a una zona, por ejemplo Gasatas. Alli cada nifio debe encontrar la
pista que lleva la imagen de la insignia de su @r® encuentran la de otro grupo no deben
decir nada para al otro le cueste mas encontidria. vez encuentra su pista, debe volver al
control central donde estaran sus compafieros dpoediuando él llegue, saldra el nimero 2
hacia la zona donde le indique le monitor cenpat,ejemplo a la entrada. Asi sucesivamente.
En cada zona habra un monitor de forma que si algimle cuesta mucho encontrar su pista, el
monitor le ayudara. Es una especie de carreraelwose

Mientras los nifios estan buscando las pistas, ecomtrol central estaran sus compaferos
organizando las pistas en 5 grupos, de forma qde geupo de pistas pertenece a un trozo de
cuadro. Cuando tengan todas las pistas organigeskisen a qué trozo pertenecen, se lo dicen al
monitor y éste les da el trozo del puzzle. Cuaredman todas las piezas, pueden formar el
cuadro.

NOTICIAS:

*La cara del Padre

-Este hombre tenia dos hijos, el menor le dijolgudiera la herencia
-El le vio cuando aun estaba lejos y corri6 hatia é

-Esta medio ciego pero con una mirada eterna.

-Corresponde a la parte mas iluminada del cuadRetebrandt.

*La cabeza del hijo con las manos del padre:

-Estan extendidas y tocan al recién llegado a ndedoendicion.
-Padre pequé contra el cielo y contra ti ya no m@reer hijo tuyo.
-El Padre le perdona y el hijo esta arrepentido.

-El ndcleo del cuadro son las manos.

*El hijo menor:

-El decia quiero vivir mi vida, quiero vivirla ykejos de mi Padre y de mi hermano.
-Cuando gasto todo tuvo un hambre extremo y pasgsigad.

-Las plantas de sus pies muestran la historia deajgmhumillante.

-El pie izquierdo muestra una cicatriz y en el decela sandalia esté rota.

*El hijo mayor :

-Trabaja mucho en el campo y siempre cumple érddees padre.
-Cuando lleg6 de trabajar oyé masica y danzas cueepian de la casa.
-Existe un parecido con el padre, va vestido de ydjarba.

-Replica a su padre y no entiende lo que hace cuagtesa su hermano.



19.30

21.00

22.00

*El hombre sentado:

-En el cuadro se muestra una figura humana muy esidar.

-Este hombre permanece sentado en una silla.

-La figura oscurecida se golpe el pecho.

-Este hombre es un administrador que represent@eladores y recaudadores de impuestos.

ReflexionLA PARABOLA DEL HIJO PRODIGO

1-Representacion de la parabola.
Los monitores y premonitores representaran la péaate una manera espontanea y natural.

Personajes:

Hijo pequefio. desea independizarse, esta arto de su padredddgpmitad de su dinero para
poder irse de casa.

Padre: accede al deseo de su hijo, pero le entristededssion.

Personajes de la mala vidacasino, bar, drogas, malas mujeres... : el lgjgupfio se va a un
pais lejano y alli inducido por las malas compafiesde toda su fortuna.

Hijo pequefio: al perderlo todo se ve obligado a trabajar cuidgnaercos, tiene tanta hambre
gue llega a comerse las algarrobas destinadascandss.

El amo de los puercoste da trabajo cuidando puercos

Hijo pequefo: Se arrepiente, y decide volver a casa, “Padre badoecontra el cielo y contra
Ti, ya no merezco llamarme hijo tuyo, tradtame ca@nmo de tus jornaleros.

Padre: sale al encuentro del hijo, lo recibe con los bsaabiertos, desea hacer una fiesta.

Hijo mayor: pregunta a los criados porque hay tanto albormota easa, le reprocha al padre su
generosidad.

Criados: le informan al hermano mayor que su hermano htovyesl padre ha mandado matar
el ternero cebado.

Padre: invita al hijo mayor a alegrarse por la vueltasdénermano.

2-Signo del perdon:a partir de esa tarde todos los grupos iran reuiloieel sacramento de la
reconciliacién, luego cada uno limpiara a un compaiias manos con una pequefia toallita, no
solo Dios nos perdona sino que también nosotrodopamos o pedimos perdén a nuestros
hermanos.

Cena

Actividad de la Noch&L REGRESO A LA CASA DEL PADRE

El hermano mayor y los sirvientes se han aliada pae lo tenga muy chungo para volver a
entrar a la casa. Asi que nosotros también debatiaeos y ayudarle para que acceda a la casa
y pueda abrazar al Padre (la linterna). No serd ffidicque todo aquel que sea pillado en la
intentona estard sometido a las drdenes del hermemmr. Asi que chicos debemos ser
sigilosos en nuestra hazafa.

Se divide el campo en dos mitades. En un extrerhoasfiepo se encuentra la luz (representa el
perddn del padre) y en el otro extremo el terneliado. Los partidarios del hijo mayor tienen la
luz e intentan arrebatar el ternero a los otroa pae no celebren el banquete. Por su parte, los
partidarios del hijo pequefio tienen ya el ternequigren la luz.

Cuando los del equipo del hijo mayor crucen elrcepara coger el ternero cebado, los nifios del
equipo del hijo pequefio pueden tocarlos y autorud@nte quedan parados. Le puede librar uno
de su mismo equipo cuando le toque. Y viceversa.



23.30 Oracion de la noche
- ORACION: Sefior, te damos las gracias por el @izhdy, un dia lleno de amor, lleno de
perdon. Te pedimos que nos concedas una buena baghda proteccion de Maria, nuestra
Madre. Hoy hemos aprendido que el perdon es udosdealores méas importantes del cristiano.
Sefior, haz de nuestra vida un canto al amor de iqee, como el padre de la parabola,
sepamos perdonar y aprendamos a valorar que @rpeette de un verdadero amor.
- Ave Maria

- Canto:Todo es paz...

00.00 Silencio y reunidon de monitores



8.00

8.15

8.45

9.30

10.00

10.30

JUEVES 27 DE JULIO DE 2006
PARABOLA DEL BUEN SAMARITANO

Diana de monitores
Diana campamento

Oracion de la mafiana
- Canto:Buenos dias, Sefior...
- Lectura de la parabola: Lc 10, 29-37.

Se levant6 un legista, y dijo para ponerle a pruekidaestro, ¢que he de hacer para
tener en herencia vida eterna?» El le dijo: «¢Quetdeescrito en la Ley? ¢Qué lees?»
Respondid: «Amaras al Sefior tu Dios con todo twazndm, con toda tu alma, con todas tus
fuerzas y con toda tu mente; y a tu préjimo cartomismo.» Dijole entonces: «Bien has
respondido. Haz eso y viviras.»

Pero él, queriendo justificarse, dijo a JesuUs: «juign es mi préjimo?» Jesls
respondié: «Bajaba un hombre de Jerusalén a Jencéay6é en manos de salteadores, que,
después de despojarle y golpearle, se fueron dejandedio muerto. Casualmente, bajaba por
aquel camino un sacerdote y, al verle, dio un rod2e igual modo, un levita que pasaba por
aquel sitio le vio y dio un rodeo. Pero un samartiaque iba de camino llegd junto a él, y al
verle tuvo compasion; y, acercandose, vendé susldgrechando en ellas aceite y vino; y
montéandole sobre su propia cabalgadura, le llewdna posada y cuid6 de él. Al dia siguiente,
sacando dos denarios, se los dio al posadero y tifaida de él y, si gastas algo mas, te lo
pagaré cuando vuelva.” ¢ Quién de estos tres teqerpie fue préjimo del que cayé en manos
de los salteadores?» El dijo: «El que practicdr@sericordia con él.» Dijole Jesus: «Vete y haz
tl lo mismo.»

- ORACION: Buenos dias, Sefior! Siguiendo con Iméica del campamento, hoy nos
centramos en el Buen samaritano. Este hombre sesi@rcual es nuestro préjimo. El préjimo es
cualquier persona que esta al lado de quien naaegiida. Te pedimos, Sefior, que nos ayudes a
no estar cerrados a los demés, que abramos neestizn a todos y que sepamos estar cerca de
todos los que nos rodean para que nuestra vidansgigno de tu amor.

- Padre nuestro.

- Canto:

Desayuno
Arreglo de casetas y servicios.

Caminata al puebld:A GRAN CARRERA

En el camino de la vida podemos hacer, al igualejiBaien Samaritano, muchas cosas buenas a
las personas que nos rodean. Basta con estarsatelt@ue puedan necesitar. Vamos a hacer un
juego partiendo de acciones buenas que podemos ados demas. Se tratara de hacer una
caminata en la que habra que superar pruebas tomes en hacer el bien de una manera
simbolica.



Los niflos saldran por grupos del campamento y tiirencaminata y en el mismo pueblo,
tendran que ir superando una serie de pruebas:

1.- Ayudar. debéis decir 20 cosas en que podrias ayudar streagpadres en casa. Las iréis
diciendo entre todos los del grupo. Si se repgera la prueba no se considerara superada.

2.- Socorrer 0os habéis encontrado por el camino una persoadatien el suelo y necesita
urgentemente que la lleven al hospital. Asi queodgeréis entre todos (uno de vuestro grupo
hara de esta persona), y sin que toque el suelleviréis con mucho cuidado hasta la prueba
siguiente. Si en algiin momento toca el suelo nodigbuperado la prueba.

3.- Compromiso os cogeréis todos de la mano como sefial de qimalés comprometido a
ayudaros entre vosotros. Pero lo haréis de laesitmimanera: puestos en fila india, pasaréis
vuestra mano derecha por entre las piernas pas Bgiano izquierda del compafiero de atras,
y con vuestra mano izquierda cogeréis la mano tHargoe el compafiero de delante os dara a
través de sus piernas. Cogidos de esta manena,splsarse en ningln momento, andaréis hasta
la préxima prueba.

4.- Compartir. decid entre todos 20 cosas vuestras que poddaipartir con los demas. Si se
repite alguna la prueba se considerara no superada.

5.- Alegrar: unos conocidos vuestros estan muy tristes y mlmsrr\Vosotros vais a ir a alegrarles
la vida contandoles chistes. Asi que cada unordlogtendra que contar un chiste diferente.

6:- Animar: un amigo vuestro estd muy desanimado. Asi queavaia llenarle de &nimos. Cada
uno de vosotros cogera un globo que simbolizangeatwo amigo y lo hinchara de “animo” hasta
que explote.

7.- Sacrificarse a veces hay que hacer cosas que nos cuestatapér@mcemos con gusto porque
son para ayudar a un ser querido o por una buarsa.c®s ponéis por parejas y uno tiene que
llevar al otro a caballito. Luego cambiais.

8.- Escuchar muchas personas necesitan contar sus cosasegaathadas por alguien que las
entienda y comprenda. Uno del grupo escribird uasefque contenga al menos siete palabras.
Luego la tendra que decir a sus compafieros de greq@ocambiando todas sus vocales por una
sola, la que él prefiera. Su grupo debera escueloar atencién para descubrir la frase original
que quiere decirles.

9.- Aconsejar hay momentos en los que se agradece los cordejas amigo cuando no se sabe
qué hacer. El animador os dira las siguientes @slemndar hacia atras, andar a la pata coja,
andar con los ojos vendados. Pediréis consejo stresecompafieros y tendréis que elegir la que
ellos os aconsejen.

10.-Acompafiar no hay nada como sentirse acompafiado por alguidas dificultades. Asi que
0s vais a coger con algun compafiero e iréis acoadeafpor él hasta la prueba siguiente.

11.- Cuidar: vais a cuidar a un amigo que esta enfermo. Uhgrdg@o hara de enfermo y los
demas tendran que vendarle todo el cuerpo con sgpapel higiénico), de manera que quede
totalmente cubierto de pies a cabeza.

12.- Acoger tres o cuatro nifios del grupo formardn un corréendo sus manos. Eso
simbolizara vuestra casa. Ahora invitaréis al relbgrupo a que entre en ella. Deberéis ir
andando asi hasta la siguiente prueba.

13.- Advertir el peligra desde la otra parte de la calle veis que un ociagm cruzar por un lugar
donde hay un gran agujero. Vosotros le guiaréislaoroz diciéndole por dénde tiene que ir.
Uno del grupo se vendara los ojos para hacer dg gielos demas le guiaréis con vuestras
indicaciones. En el suelo se marcara con tiza opapeles la situacion del agujero. Sélo tenéis
un minuto de tiempo para hacerlo.



14.- Proteger hay que proteger siempre al desvalido y al qupussle defenderse. Hay muchos
que se aprovechan de la debilidad de los demaslimohay que salir siempre en su defensa.
Esta persona indefensa estara simbolizada porabo giue no debera tocar suelo en ningln
momento. Deberéis mantenerlo en el aire durantemdostos y protegerlo del suelo. Pero no
podréa ser tocado con las manos ni con los pies. [gidra ser tocado con la cabeza, los codos y
las rodillas.

15.- Enseflar se puede hacer mucho bien ensefiando a los dersas gue les sean Utiles y
practicas para vivir mejor y mas felices. Nosotemsnos lo que somos y sabemos lo que
sabemos porque antes alguien nos lo ha ensefado.aVeimbolizar esto haciendo uno de
maestro y los demés de alumnos. El animador em&edanaestro un trabalenguas que tendra
que ensefiar a sus alumnos. Al final todo el grigliech decir el trabalenguas de memoria.

“Me han dicho un dicho que han dicho que he dicho y

Si el dicho que han dicho que he dicho yo lo hébisho yo estaria bien dicho,

pero como el dicho que han dicho que he dicho yio he dicho, esta mal dicho”

16.- Prestar de cuantos apuros hemos salido gracias a lo fuoe nos prestaron cuando lo
necesitdbamos. Pues bien, ahora hay unas personapueos y necesitan de nosotros,
urgentemente, prendas de vestir. El grupo debearérpncima de la mesa 5 calcetines, 2 pares
de zapatos, un cinturén, un pafiuelo y un reloj.

17.- Regalar pensaréis en un regalo que os gustaria hacetos tos miembros de los otros
grupos. Lo escenificaréis en mimica y ellos tendpdm adivinarlo.

18.-Consolar son muchas las cosas que pueden hacer sufsrpgetaonas. Consolar no es mas
que aliviar el dolor que puedan tener estando ladmayudandoles a pasar el mal trago. Ahora
cada uno de vosotros ir4 a consolar a una perseaginaria que ha tenido un gran problema.
Hincharéis un globo que simbolizara todo el sufeimd de esa persona, y deberéis explotarlo
para acabar con él. Pero tendréis que hacerlo nwie en el suelo y sentdndoos encima de él
con decision hasta explotarlo.

19.- Apoyar. apoyar es creer que alguien puede hacer lo quecg®ne y nosotros estamos
detras de él para respaldarle y darle animos. Alm@ del grupo, para representar esto,
necesitara de todo vuestro apoyo porque para gestreugrupo supere esta prueba, él solo
deberé construir un castillo de cartas de cuasospile altura.

20.-Ser amabledecir entre todo el grupol0 cosas que delatanugagersona es amable.

13.30 Comida en el pueblo.
14.30 Tiempo libre

15.30 Regreso al Campamento
17.30 Merienda

18.00 Aseo

19.30 Reflexién:PARABOLA DEL BUEN SAMARITANO
1-Se les cuenta la Parabola del pez sin samarifgngracio, todos a la vez).
2-En una cartulina intentan dibujar y pintar acpgefbeces que hoy son echados fuera del mar de
la vida: los niflos abandonados, los ancianos0lesnies que llevan una mala vida porque nadie

les ha hablado del amor de Dios...

21.00 Cena



22.00 Actividad de la Noch&OS 3 COLORES

Son muchos los motivos o razones que pueden haearrgp persona sea marginada o rechazada
por otras. El monitor os entregara a cada uno 2lpan los que escribiréis, por separado, tres
cosas por las cuales vosotros veis que las persmrasnarginadas, y los guardaréis en el
bolsillo. Luego os dividiréis en tres grupos. Elmtor asignard a cada grupo un color que lo
diferenciara de los demas.

Para hacer este juego habra que delimitar un espalativamente amplio del que no se podra
salir durante el juego.

El juego consiste en que los tres grupos deberésegérse entre si porque no soportan ver
gente diferentes a ellos. Si por ejemplo los grugmms de color rojo, verde y amarillo, los del

grupo rojo perseguiran al grupo verde, el grupaegrerseguira al grupo amarillo, y el grupo

amarillo perseguira al rojo. De esta manera cadpogs6lo perseguira a los de un color, pero
también tendra que huir de sus perseguidores. gthmitiempo que marginan, ellos también son
marginados por las mismas razones.

Cuando uno sea pillado o tocado por uno de suggdores, tendra que entregarle uno de los
tres papeles que escribié al principio. Estos megpsignifican los motivos por los que persigue a
los demas. El perseguidor se lo quedara afiadiéadoque ya tenia, y con él tendra un motivo
mas por el que perseguir a los demas. Y el pilfaatba ser libre otra vez.

Entre los miembros del mismo grupo no podran das@apeles que se tengan. En el momento
en que uno sea pillado y no le queden mas papelem@ ya se los han quitado todos, sera
llevado a la carcel y alli se quitara el distinto® color que lo identificaba con su grupo. Ahora,
al quedarse sin papeles, ya no tiene motivos parseguir a nadie. Ha quedado liberado del
racismo Yy la intolerancia, asi que formara partardauevo grupo que lucharé por la igualdad, el
respeto y la tolerancia.

Cuando se junten tres en la céarcel, podran sagjidos de la mano, y sin soltarse, intentaran

tocar a cualquiera de los perseguidores, searot®l gue sean. Si le tocan, podemos hacerlo de
dos formas:

- el perseguidor les dara un papel de los motiuesle hacen perseguir a los demas

- el perseguidor dejara de serlo y se convertir&urem de ellos, dandoles todos los papeles o
motivos que le hacian perseguir a los demas, yéndgse a su mano para formar una cadena
mas larga de personas que luchan contra la maigmac

Cuando termine el juego se vera cual de los cggtneos ha ganado, dependiendo de los papeles
qgue haya conseguido reunir a lo largo del juegdrélganado el que mas papeles tenga. Si es
uno de los grupos de color, querra decir que sémpaiesto la marginacion sobre los que
luchaban contra ella. Pero si es éste Ultimo grelpque ha ganado, querra decir que han
conseguido confiscar mas papeles o motivos queopadan la persecucion.

23.30 Oracion de la noche
- ORACION: Sefior, hoy te damos gracias por esteatisntenso que hemos tenido. Hoy nos
hemos acercado al pueblo y la verdad es que a taoha gustado. Te pedimos que junto con
Maria hoy descansemos para que mafiana podamos wleentar tus maravillas. Gracias,
sefior, por la bonita obra que estas haciendo ceotnos.
- Ave Maria.

- Canto:Todo es paz...

00.00 Silencio y reunidon de monitores



VIERNES 28 DE JULIO DE 2006
PARABOLA DEL GRANO DE MOSTAZA

8.00 Diana de monitores
8.15 Diana campamento

8.45 Oracion de la mafana
- CantoBuenos dias, Senor...
- Lectura de la parabola: Mc 4, 30-32.

Proseguia diciendo:

¢, Con qué compararemos el Reino de Dios o con gubpka lo expondremos? Sucede con él lo
que con un grano de mostaza. Cuando se siembra gerfa, es la mas pequefia de todas las
semillas. Pero, una vez sembrada, crece, se hagemeae cualquier hortaliza y echa ramas
tan grandes que las aves del cielo pueden anidauesombra.

- ORACION: Buenos dias, Sefior! Hoy llegamos aintpidia de campamento y lo hacemos
acomparfados de cierta afioranza porque vemos queecataba. Te pedimos que el dia de hoy
sea un dia memorable, que asi como el grano deamaogtie es muy pequefio pero da mucho
fruto nosotros, pequefios miembros del pueblo de,Gprendamos a saber valorar lo que en
este campamento vamos aprendiendo, que merecedaspebuenos transmisores del evangelio,
de la Palabra de Dios para todos.

- Padre nuestro.

- Canto:

9.30 Desayuno
10.00 Arreglo de casetas y servicios.

10.30 Actividad de la MafanAGUA PARA CRECER

Al igual que la semilla necesita agua, la fe neaedel Espiritu Santo para crecer. Nosotros
vamos a representar esto intentando encontrarogeeta mayor cantidad de agua posible. Cada
grupo llevara un cubo donde tendra que recogeraldma cantidad de agua posible. Para ello
nos vamos a valer de las siguientes pruebas:

PRUEBAS:

1. Los nifios tienen que llevar un vaso en la bodagasta la fuente y llenarlo sin tocarlo con las
manos. Vuelven y echan el liquido en el cubo.

2. Los nifios cogeran un globo de agua, iran al grifiersarlo y cuando vuelvan, tienen que
explotarlo a una distancia de medio metro sobreubb de agua, intentando que caiga la
mayor cantidad posible de agua dentro del cubo.

3. En el rio habra unos objetos que los nifios tienenrgcoger. Deben volver con el objeto y
luego, se quitan la camiseta y la escurren enbeal.cu



12.00

13.30

14.30

16.00

17.30

18.00

19.30
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22.00

23.30

00.00

4. Con jarras de agua deben ir corriendo a la fudletearla de agua y volver. El agua que

haya en la jarra la tiraran sobre un paraguas ywvemos de plastico, los compafieros
recogeran el agua del paraguas. Luego lo echacuibal

5. Los nifios se colocan en fila, uno al lado del diladel inicio ir4 a la fuente, llenara un vaso
de agua, se lo pondra en la boca y luego debelpasatocarlo con las manos y por encima
del hombro al compafiero de al lado. Asi hastarall file la fila. El Gltimo, también sin
tocarlo con la mano, echara el agua al cubo qaedesh el suelo.

6. Todo el grupo se pone por parejas. A caballitojinglte cogera el vaso, lo llenara y lo
transportara con la boca a su cubo.

7. Llevar agua hasta el cubo con las manos.

8. Lanzar el agua con un vaso al cubo que estardsiana determinada distancia.

Bafio-Ducha

Comida

Talleres

Tiempo libre

Merienda

Actividad de la Tard®REPARAR LA VELADA FINAL

ReflexionPARABOLA DEL GRANO DE MOSTAZA

1-Sobre un mural se escriben qué pequefias cobas teecho algunos de tus compafieros y que
son signo de la grandeza del Reino de Dios.

2-Continuamos con las confesiones.

Cena
Actividad de la Noch&ELADA FINAL

Oracion de la noche

- ORACION: Sefior, hemos llegado a la Gltima nocheeste campamento, la verdad es que
hemos de reconocer que lo hemos pasado muy bieeldda final ha sido muy alegre y risuefa.
Te damos las gracias por todo lo bueno que hensalpguntos y también por lo no tan bueno;
te pedimos, que por intercesion de Maria, nuesten® madre, nos concedas una noche
tranquila y que mafana, cuando lleguemos a nuesisas, recordemos que hemos pasado unos
dias inolvidables en torno a Jesus, nuestro buggoagme siempre esta a nuestro lado.

- Ave Maria.

- Canto:Todo es paz...

Silencio y reunién de monitores



8.00

8.15

8.45

9.30

10.00

10.30

12.00

13.30

14.30

SABADO 29 DE JULIO DE 2006

Diana de monitores
Diana campamento

Oracion de la manana

- Canto:Buenos dias, Sefior.

- ORACION: jBuenos dias, Sefior! Hemos llegado ralfdel campamento. La verdad es que
nos lo hemos pasado muy bien. jHay tantas cosasaqiar! Te damos las gracias por estos 6
dias, por la amistad entre todos y, sobre todohpberte conocido un poquito més. Te pedimos
que, al regresar a nuestras casas, recordemosaggp@mento N0 COMO UNO MAS SiN0 COMo un
momento de nuestra vida en el que nos hemos quec&tcar mas a tu palabra.

- Padre Nuestro.

- Canto:

Desayuno

Arreglo de casetas y recogida de bultos
Eucaristia final de Campamento
Bafio-Ducha

Comida

Regreso



